MYSTERY APOLLO Il

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu RESPIN,
MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

Poris

MYSTERY APOLLO Il je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech vélcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na v8ech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symbol(: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valci zméni na jeden z nasledujicich symbold: Joker, 2xMultiplier,
3xMultiplier, 4xMultiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol Multiplier na obrazovce vice,
pak se vyhra nasobi kazdym z nich.

Symbol RESPIN

V pfipadé, ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno oto€eni valct zdarma. Maximalni pocet po sobé
jdoucich symboll Respin je elektronicky limitovan na tfi.

Symbol MYSTERY



Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hra¢ vyhru v rozsahu 2 az 20-ti nasobku sazky.
Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a poctem symbolll v jednotlivych valcich. Poéet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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