GOLDEN AGE MULTIREELS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ota¢enim tfi az péti valcu ziskat tfi az pét stejnych symbol( v alespori jedné vyherni
linii. Ve hie je 27, 81, nebo 243 vyhernich linii podle zvolené varianty hry. Identické symboly se
vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfictena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni
linii, a tabulky vyher platné pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava
se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se
symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu
Criss-Cross.

Poris

GOLDEN AGE MULTIREELS je tfi az pétivalcova hra, v niz se sazi na tfi az pét shodnych symboll ve
27, 81 nebo 243 vyhernich liniich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly
viditelné na v8ech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Prepinani rezimu hry

Hra ma tfi volitelné varianty, které je mozno ménit pomoci pfepinaciho tlaitka v pravém hornim rohu
herni obrazovky. Kazda varianta ma razny pocet valcu - tfi, ¢tyfi a pét a tim padem i rlizné pocty
vyhernich linii - 27, 81 a 243. Varianty je mozno pFepinat kdykoliv mezi sazkami. Zménou varianty hry
se méni i hodnoty symboll na tabulce vyher. Pfepinani variant nema vliv na vyherni podil.

Symbol WILD a funkce RESPIN

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol. Kazdy symbol WILD obsazeny ve vyherni linii se zamkne a
po pficteni vyhry dojde k funkci RESPIN — volnému oto¢eni zdarma se zam&enymi WILD symboly. Po
volném otoceni se symboly WILD opét odemknou a dojde k vyhodnoceni dalSich pfipadnych
vyhernich linii. Funkce RESPIN se provede vzdy, kdyz existuje alespor jeden uzaméeny symbol
WILD.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbol(l v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespor jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



VYHERNI TABU

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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