RED EVIL

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespor dvou na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni

linie. Tyto situace nastavaji pfedevSim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Popris

RED EVIL je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditeIné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje v8echny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé& symbolu TRUHLA.
Symbol TRUHLA

Symbol TRUHLA se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Pokud hra¢ obdrzi tfi symboly TRUHLA,
vstupuje hra¢ do rezimu BONUS.

Rezim BONUS

Do rezimu BONUS ma hrac pfistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padnou tfi symboly TRUHLA.
V reZzimu BONUS hrac¢ vybira klikem truhly, které obsahuji vyhry. Kliknutim na vybranou truhlu se hraci
zobrazi vyhra, kterou hrac ziskava. Rezim BONUS obsahuje tfi faze.

Vybér vyhry — hra¢ vybérem truhly ziska vyhru v rozsahu 5 — 20 nasobku sazky.

Vybér nasobku vyhry — hra€ vybérem truhly zndsobi vyhru v prvni fazi 1X, 2X, 3X, 4X nebo 5X



Vybér findlni vyhry — hr&& ma vybé&rem truhly moznost vyhrat dalsi ¢astku v rozsahu 50 - 150 nasobku
sazky, anebo nevyhrat, tedy obdrzet za treti fazi astku 0. Pfipadna vyhra za tieti fazi se pficte k vyhram
za predchozi faze. Prohrou ve tfeti bonusové fazi se nerusi vyhra za pfedchozi faze, ale hra¢ pouze
svou vyhru nezvysi.

Za rezim BONUS muze hrac celkové obdrzet 5 — 250 nasobek sazky, ve které byl rezim BONUS
spustén. Interakce hrace béhem bonusové faze nema vliv na vyslednou vyhru.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢&.
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