FRUTIKI BONUS PARTY

ZAKLADNIi INFORMACE

valcova 93 - 99% 500 K¢é 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ota¢enim valcu ziskat kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych
symbolll od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni moznosti zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné vyherni moznosti padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z
jedné vyherni moznosti. Tyto situace nastavaji pfedevSim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry
jednotlivych vyhernich mozZnosti se séitaji.

V pfipadé padnuti vyherni kombinace symboll (s vyjimkou symbolu BONUS) se symboly, které tvori
vyherni moznost, odstrani z valcu (prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z
vysSich pozic na valcich. Hrac¢ tak maze obdrzet dalSi vyhry.

FRUTIKI BONUS PARTY je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve
dvoustechctyficetitfech vyhernich moznostech na péti valcich. Vyherni moznost je viditelna pfimka,
nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni
kombinaci. Symbol WILD nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé&, Ze v jedné vyherni kombinaci
padne vice symbold WILD, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x (v
pFipadé dvou symboltd WILD 4x, v pfipadé tfi symbol{ WILD 8x a v pfipadé &tyf symbold WILD 16x).

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA
Symbol BONUS ma funkci Scatter.

TFi, Ctyfi nebo pét symboli BONUS, padnutych kdekoli na valcich, spousti BONUSOVOU HRU s péti,
deseti nebo patnacti volnymi oto€enimi. V BONUSOVE HRE je mozné ziskat dalsi symboly BONUS a
tim ziskat dalSi volna otoceni.



V pfipadé padnuti vyherni kombinace symboll (s vyjimkou symbolu BONUS) se symboly, které tvori
vyherni moznost, odstrani z valcl (prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z
vys§Sich pozic na valcich. Hrag tak mize obdrzet dalsi vyhry. Vedle hraciho pole je ukazatel s hodnotou
nasobitele vyhry. Vychozi hodnota nasobitele je x1. Po prvni vyherni kombinaci a propadu symbold se
zvySuje nasobitel vyhry o 1 - pfipadna dalSi vyhra se tedy nasobi 2x, po dalsim propadu symboll se
zvysi znovu o 1 a vyhra se nasobi 3x atd. - dokud dochazi k propad{im symbol(. Ve chvili, kdy se jiz
dalSi symboly nepropadnou, s novym oto€enim se nasobitel vyhry vrati na vychozi hodnotu x1.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
Specialni funkce BUY FEATURE

Vedle hraciho pole ma hraé moznost kliknutim na tlaéitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V
ném si mlze zvolit specialni sazku BUY FEATURE, ktera garantuje padnuti kombinace minimalné tfi
symbol{l BONUS, které spusti BONUSOVOU HRU. Vyhry z bonusovych oto€eni zdarma v ramci
nasledné BONUSOVE HRY se poéitaji podle vyherni tabulky a vy$e nastavené sazky v zakladni hie.
Tato specialni sazka stoji 30nasobek nastavené sazky v zakladni hie a je dostupna pouze do limitu
maximalni sazky na jednu hru 500K¢.

Popis funkce Scatter

"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni podminéna vyskytem
téchto symboll ve vyherni moznosti. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet
symbolll s funkci “Scatter”, hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se symboly s funkci “Scatter” na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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