ICY WILDS
1. ZAKLADNI UDAJE

ICY WILDS je hra s 5 valci a 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 13 riiznych symbola.
Kliknutim na tlacitko ,,+* v poli Total Bet, se Utastniku hazardni hry rozbali seznam
s hodnotami vysi sazek.

Zde si Uéastnik hazardni hry vybira vysi celkové Sazky (Total Bet). Celkova Sazka, do kazdé
hry, je pocitana jako soucin hodnoty Sazky na linii a po¢tu zvolenych aktivnich Linii — pocet
aktivnich linii je zde vzdy 50. Po odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Jakmile je

Ugastnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka (hodnota pole Total Bet), miize kliknutim na
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tlacitko Q spustit hru. Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Princezny,
zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. Mozna vyhra na linii je
pocitana jako nasobek sdzky na linii (Total Bet/50) a ¢iselného koeficientu pro danou vyherni
kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se sc¢itaji.

Vsazena ¢astka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena ¢astka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.

Minimalni sdzka na jednu hru: 5 K¢

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra: 69 300 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 96,15 %

2. DIVOKY SYMBOL WIL
Pokud se na celém valci, na vSech jeho 4 pozicich, objevi stejny symbol, pak se cely tento valec
zmeéni pro pfisti kolo na divoky symbol — pouze pro stejno Sazku z
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3. VOLNE OTACKY

Pokud Sézejici obdrzi béhem jedné hry soucasné alespon 3
symboly, a to alespon na tfech riznych valcich, tak je opravnén
hrat zdarma "Volné otacky" s poctem otacek uvedenych v tabulce
Volnych otacek.

Pokud béhem Volnych otacek Sazejici obdrzi soucasné nejméné 3

nebo vice symboli, a to alespoii na tfech riznych vélcich,
tak je opravnén hrat zdarma dal$i Volné otacky.

,»Volné otaCky* je hra, pfi které nejsou Sazejicimu odecteny z pole
»BALANCE® zadné penize. ,,Volné otacky* se hraji za stejnou
sdzku, jaka byla nastavena pro hru, ve které byly ,,Volné otacky*
ziskané. Vyhry jsou béhem hry ,,Volné otacky* kumulované v poli
,»TOTAL WIN* a po skonceni bonusové hry automaticky pficteny
~ do pole BALANCE.

4. SYMBOL PRINCEZNA

. Symbol princezny se muzZe na valci objevit na prvni az Ctvrté pozici. Vyherni

J kombinace symbolil Princezna se pocitd pouze na vyherni linii a musi byt za sebou.
' Pro tento symbol nemusi vyherni linie zac¢inat nejvice vlevo, ale musi byt za sebou.

Vyhry ze standardni hry se s¢itaji s vyhrami symbolu Princezna.

! Vyherni tabulka pro symbol Princezna udava hodnoty, jimiz se podle vyherni

| kombinace nasobi vsazena castka na linii.

Symbol 5x 4x 3x 2x
4 Princezna 500x 100x 25x 5x
el s
5. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace nasobi vsazena ¢astka na
linii.

Nazev 5x 4x 3x
Koruna 150x 30x 15x
Prsten 125x 30x 15x
Srdce 125x 25x 15x
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g e, Snézny leopard 100x 25x 10x
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£ Snézna sova 100x 20x 10x
oy Lasice hranostaj 100x 20x 10x
ALK, Q 25x 10x 2x
J, 10 25x 10x 2x




