Book of Ra deluxe
Zakladni parametry:

NejvysSi sazka do jedné hry 200 K¢
NejvysSi vyhra z jedné hry 500.000 K&
Minimalni vyherni podil 94,97 %

Typ hry: valcova
Cil technickeé hry:

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valct.

Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je véalcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pfiemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 3 symboly.
Kliknutim na tladitko ,Rady“v levé dolni ¢asti obrazovky mlze hrac zvolit 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 nebo 10 hernich
linii a tla¢itkem ,+“ a ,-“ v poli¢ku ,Celkova sazka“v dolni ¢asti obrazovky muze rovnéz vybrat sazku na jednu hru.
Po zvoleni poctu linii a zvoleni vySe sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start* manualné
odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,Auto”, pficemz
automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tladitka ,Auto”. Poté se pét opticky znazornénych valcl zacne
otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje ,Kredit”. Znazorriuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné
valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy
vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a neni-li zarovern dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespori tfi symboly Kniha
(scatter), hra prejde do bonusové faze Book of Ra deluxe Feature. Na obrazovce se automaticky objevi zprava s
odpovidajicim vysvétlenim. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni
valcl bez odedteni dalSich bodu z displeje ,Kredit”. V§echna bodova ohodnoceni z téchto volnych otacek se
vztahuji ke stejné tabulce pomért bodového ohodnoceni z prvni faze hry, ktera volné otacky spustila. Na za¢atku
volnych otaéek bude nahodné zvolen specidlni symbol, ktery se rozSifuje pfes vSechny symboly na pfisluSném
valci.

Pocet volnych otadek je na zatatku omezen na 10. Béhem volnych otacdek Ize ziskat dalsi volné otacky, bude-li
béhem nich opét dosazeno tfi nebo vice symbol Kniha (scatter).

Na zaveér volnych otacek je jejich celkovy vysledek secteny s vysledkem prvni faze, ktera volné otacky spustila,
zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro prvni dvé herni faze:
Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii, s vyjimkou symbolu
Kniha (scatter), pficemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky do hry a poctu zvolenych linii:

Pocet shodnygh s_}{mbolu 10,3, Q K, A Skarab, Mumie Cestovatel Kniha
na herni linii: Socha (scatter)
2 5:1 5:1 10:1
3 5:1 5:1 30:1 40:1 100:1 2:1
4 25:1 40:1 100:1 400:1 1000:1 20:1
5 100:1 150:1 750:1 2000:1 5000:1 200:1

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na
poli¢ko ,Menu“vlevo dole a nasledné zvolit ,Tabulka a info“. V Menu lIze listovat pomoci tladitek <« (listovani zpét)
nebo x (odchod z menu) nebo » (listovani vpfed) a ziskat tak dalSi informace o hfe.

Vyse uvedené vyherni kombinace symbolu se, s vyjimkou symbolu Kniha (scatter), pocitaji od prvniho valce zleva
doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvySSim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Kniha (scatter) nahradi jakykoliv symbol potfebny k dosazeni vyherni
kombinace, spousti volné otacky a nemusi se vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se vyskytovat na jakékoli
pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Kniha (scatter) plati pouze pro sazku na celou hru. Bodové
ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Kniha (scatter) se sc&itd s bodovymi ohodnocenimi vyhernich
kombinaci na hernich liniich.

Ukong¢eni hry:

Hra je ukon&ena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn.
vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.



Poté je zobrazeny Vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamziku lze
zménit Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.



