Power Stars
Zakladni parametry:

NejvysSi sazka do jedné hry 200 K¢
NejvysSi vyhra z jedné hry 400.000 K¢
Minimalni vyherni podil 95,54 %

Typ hry: valcova
Cil technickeé hry:

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol0 po zato€eni valcu.

Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je véalcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pfiemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 3 symboly.
Kliknutim na tladitko ,Rady“ v levé dolni ¢asti obrazovky mize hrac¢ zvolit 1-10 hernich linii a tlagitkem ,+“ a ,-*
v poli¢ku ,,Celkova sazka“v dolni Easti obrazovky mlze rovnéz vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni poctu linii a
zvoleni vySe sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka , Start“ manualné odstartovana. Herni fazi lze
rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,Auto”, pficemz automaticky start Ize
zastavit opétovnym stisknutim tlagitka ,Aufo”. Poté se pét opticky znazornénych valct za¢ne otacet, pficemz
zvolena sazka bude odectena z displeje ,Kredit”. Znazorfiuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této
faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a neni-li zarover dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz
nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na 2., 3. nebo 4. vélci symbol Hvézda (scatter), herni proces
prejde do bonusové faze Power Stars Feature. Symbol Hvézda (scatter) se rozSifi na vSechny pozice pfislusného
valce, podrzi tento valec pro jednu volnou otacku a nahrazuje vSechny symboly. Pfipadna vyhra se objevi ve spodni
¢asti obrazovky a ostatni (nepodrzené) valce se roztodi.

Jedna se o tzv. volnou otacku, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valct bez odeéteni dalSich
bodu z displeje ,Kredit”. Pfipadna vyhra se opét pficte k hodnoté uvedené ve spodni ¢asti obrazovky. Objevi-li se
po ukonéeni volné otacky na nepodrzenych valcich dal$i symbol Hvézda (scatter), rozSifi se opét na vSechny pozice
pFislusného valce, podrzi i tento valec pro dalsi jednu volnou oto¢ku a nahrazuje ostatni symboly. Celkem mohou
probéhnout az tfi volné otocky. VSechna bodova ohodnoceni z téchto volnych otolek se vztahuji ke stejné tabulce
pomért bodového ohodnoceni z prvni faze hry, ktera volné otacky spustila.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, se poté objevi
na obrazovce pod valci a je nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro prvni herni fazi:
Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii:

Pocet sh(;dny(’:h. s_}{mbolu na Tresné, citron | Svestka, pomerané meloun, Zvonek 7
erni linii: hrozen
3 10:1 10:1 20:1 50:1 100:1
4 20:1 30:1 50:1 200:1 500:1
5 100:1 150:1 200:1 500:1 1000:1

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na
policko ,Menu“ vlevo dole a nasledné zvolit ,Tabulka a info“. V Menu Ize listovat pomoci tlaitek <« (listovani zpét)
nebo x (odchod z menu) nebo » (listovani vpfed) a ziskat tak dalSi informace o hfe.

Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a zaroven od prvniho valce
zprava doleva a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati v jednom sméru pouze vyherni
kombinace s nejvy$8im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné
herni linii, ale maze se vyskytovat na jakékoli pozici na 2., 3. nebo 4. valci. Symbol Hvézda (scatter) se pfi objeveni
rozSifi na v8echny pozice pfisluSného valce a nahrazuje vSechny symboly. Bodova ohodnoceni vyhernich
kombinaci na jednotlivych liniich se s€itaji.

Ukon¢eni hry:

Hra je ukoncéena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn.
vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny Vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. V tomto okamziku Ize
zménit Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.






