Blood Suckers™

Ziakladni informace

Hra Blood Suckers™ je pétivalcovy video automat s 25 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje zastupny symbol Wild a ndhodné rozptyleny symbol Scatter (viz obrazek a popis
nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil: 97,98 %

Nejvyssi sazka: 1 000,00 K¢

Nejvyssi vyhra: 500 000,00 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 36 360,00 K¢

Herni funkce
V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji, s
popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko Funkce
Klikanim na postranni tla¢itka se zvySuje nebo snizuje tiroven sazky
na jednu hru technické hry. Jedné urovni odpovida 25 minci.

HODN. MINCE

_ Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
8 10§ mince na jednu hru technické hry.

% Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast Pokrocila
nastaveni automatické hry.
Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky a
zahdji se hra technické hry.
Kliknutim na tlacitko se zahaji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vy$i sazky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu minci pfisluSné urovné a hodnoty
mince.
Kliknutim se oteviou informace o hie v€etné Vyplatni tabulky.

Pomoci Sipek uvnitf informaci o hie lze prechidzet mezi
jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.
Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry. Viz
¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovéana
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry
* Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu klice na hernim panelu.
* Otadi se mezernikem — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zah4jeni hry.
* Historie her — kliknutim na tlacitko se zobrazi herni historie (neni k dispozici
v rezimu Hra pro zabavu).



Pokrocila nastaveni Automatické hry
* Pokrocild nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo
Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity,
kdy se ma automaticka hra pierusit.
* Volbou piislusné hodnoty na zobrazenych tlaitkach se nastavuje pocet her
automatické hry.
* Funkce Zastavit automatickou hru:

Pri jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhfte.

Dojde-li k vyhre Free Spins — zastavi automatickou hru pii jakékoliv vyhie
zatoCeni zdarma.

Pii vyhie bonusové hry — zastavi automatickou hru pii aktivaci bonusové hry.
KdyZ jedna vyhra prekro¢i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry piekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.

KdyzZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek na
uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

KdyZ se hotovost sniZi 0 — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek na
uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.

* Automaticka hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.

* Automaticka hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v
pfipad¢ nedostate¢ného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

* Automatickou hru Ize kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.
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Vyplatni tabulka

V nasledujici Vyplatni tabulce jsou zobrazené tvary vyhernich linii (1 az 25). Pokud jsou
vysledkem hry technické hry shodné sousedici symboly na nékteré z téchto linii od valce zcela
vlevo smérem doprava, dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

VysSe vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(ndsobek hodnoty trovné a hodnoty mince) vyndsobenou multiplikdtorem piislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.
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Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota urovné je nastavena na 4. Na vyherni
linii 1 je vyto€ena vyherni kombinace 3 shodnych symbolil cesneku. Vyhra je v tomto piipadé
vypoctena nasledovné: nastavena vyse sazky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K¢ x 4
urovni) x multiplikator 2, tj. 40,00 K¢.

Bonusové symboly

7 Hra obsahuje zastupny bonusovy symbol Wild (viz obrazek), ktery
' nahrazuje vSechny ostatni symboly (krom& symbolu Scatter a bonusového
symbolu) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich
tabulek. Symbol Wild utvafi vlastni vyherni kombinace dle vyplatni
tabulky.

Hra obsahuje symbol Scatter (viz obrazek), ktery je ndhodné rozptyleny
zastupny symbol. Symboly Scatter utvari kdekoli na valcich vlastni vyherni
kombinace dle Vyplatni tabulky a pfipadn¢ aktivuje zatoCeni zdarma
(rovnéz dle vyplatni tabulky). V rezimu zatoceni zdarma hra pokracuje se
stejnou Urovni sazky a stejnymi fixnimi vyhernimi liniemi, jaké byly
nastaveny v okamziku spusténi reZimu zato¢eni zdarma. Pokud se v reZimu
zatoCeni zdarma objevi 3 a vice Scatter symboltl, aktivuji se dalsi zatoCeni zdarma (dle Vyplatni
tabulky). Vyhry v reZzimu zatoCeni zdarma z vyhernich linii a ndhodné rozptylenych
bonusovych symbolt se trojnésobi.

Hra obsahuje symbol Bonus (viz obrazek). Pokud se objevi alespon 3
Bonus symboly na vyherni linii, dochézi k aktivaci bonusové hry. V ramci
jedné hry technické hry je mozné aktivovat bonusovou hru vzdy pouze
jednou.

Bonusova hra

V rezimu bonusové hry mize sazejici vyhrat dal§i mince. Bonusovou hru spousti tfi a vice
bonusovych symboli na vyherni linii ve sméru zleva doprava. V ramci jedné hry technické hry
lze spustit bonusovou hru pouze jednou. Sazejici v bonusové hie otevird postupné rakve
kliknutim na symbol rakve. Pokud v ni spi upir, objevi se dievény kiil, ktery upira zabije. Za



kazdého zabitého upira ziskava sazejici nahodny pocet bonusovych minci, tyto mince se v ramci
bonusové hry séitaji. Kdyz z oteviené rakve vyleti netopyr, bonusova hra konci a sdzejici musi
kliknout na tlacitko Pokracovat pro navrat do zékladni hry. Zobrazena hodnota uvadi celkovy
pocet minci nasbiranych béhem bonusové hry. Vyhra z bonusové hry je ur¢ena vynasobenim
celkového poc¢tu minci ziskanych béhem bonusové hry a nastavenou hodnotou mince, pii které
byla bonusova hra aktivovana. Vyhra z bonusové hry se v ramci jedné hry technické hry piicita
k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry.

Nedokoncené hry

Pokud se hra prerusi nebo ji sdzejici pred¢asné opusti, budou vSechny informace o hie a
uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho preruSeni. Pokud je 180denni lhita nedokonéené hry piekrocena, sazka je vracena na
uzivatelské konto sazejiciho.



