European Roulette

Zakladni informace

Hra European Roulette je zaloZzena na principu klasické rulety. Podstatou hry je vsadit na
vybrané misto na hracim poli tak, aby sazka pokryvala vysledek, na kterém se ustali kulicka.
Talif rulety se sklada z 37 &islovanych poli¢ek. Cisla od 1 do 36 maji stiidavé dervenou a Gernou
barvu. 0 ma zelenou barvu. Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil: 97,30 %

Nejvyssi sazka: 1 000,00 K¢

Nejvyssi vyhra: 36 000,00 K¢

Statistickd primérna hodinova prohra: 48 600,00 K¢

Herni funkce
V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tladitek, kterda se ve hfe pouzivaji, s
popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplisob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko Funkce
Kliknutim na ikonku mince s odpovidajici hodnotou se vybira hodnota
mince.

Kliknutim s odpovidajici hodnotou mince na hracim poli se nastavuje
sazka do jedné hry technické hry. Celkova sazka do jedné hry technické
hry je vypoctena jako soucet v§ech hodnot umisténych minci na hracim
poli.

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktualné nastavenou vysi sazky.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast Pokrocila
nastaveni automatické hry.

Kliknutim je aktualné nastavena sdzka do jedné hry technické hry
zdvojnasobena.

Kliknutim je posledni zvolena sazka odstranéna.

Kliknutim je celkova sdzka do jedné hry technické hry odstranéna.
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Kliknutim je sazka do jedné hry technické hry opakovana podle
predchozi hry technické hry.
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Kliknutim je ztlumena hlasitost.

A

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry. Viz ¢ast
Moznosti nastaveni hry.
Kliknutim se zobrazi tabulka vyplat.

Kliknutim se zobrazi funkce Zavodni draha (Race Track)

Kliknutim se pfepind mezi grafickym a tabulkovym znazornénim kola
rulety.

Kliknutim se zobrazi tabulka oblibenych sazek.
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Moznosti nastaveni hry
e Nastaveni hlasitosti — posuvnikem je regulovana hlasitost.

Soundtrack — volba mezi zvukovymi stopami.

Zvyraznovani sazek — zapina nebo vypina funkci zvyraznovani sazek.

Automaticka uprava sazky — zapind nebo vypinad automatické upravy sdzek (Pii

nedostatecném zulstatku na uzivatelském kont¢ sazejiciho se hodnota sazky automaticky

ptizplsobi disponibilnimu zlstatku na uzivatelském konté sazejiciho)

e Uvod — zapina nebo vypina avodni prezentaci.

e Kbvalita grafiky — tlacitky se pfepind rozliSeni hry.

Pokrodila nastaveni Automatické hry
Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo Autom.
hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy se ma
automaticka hra prerusit.
Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické hry.
Funkce Zastavit automatickou hru:
e Pri jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfti jakékoliv vyhfte.
e KdyZ jedna vyhra prekro¢i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné hry
technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.
e KdyZ se hotovost navySi o — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek na
uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.
e KdyZ se hotovost sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek na uZivatelském
konté sniZi o nastavenou hodnotu.
Automatickd hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni automatické hry.
Automaticka hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v ptipadé
nedostate¢ného ziistatku uzivatelského konta sézejiciho, nebo pokud by jejim spuSténim nebyly
dodrzovany zakonné podminky.
Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit

Automatickd hra
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Oblibené a Specialni sazky

Hra umoznuje ukladani aktudlné nastavenych sazek véetné vlastniho pojmenovani téchto sazek.
Ulozené¢ sazky lze nésledné nacist kliknutim na piislusnou sdzku ze seznamu Oblibenych sazek,
kdy jsou na hracim poli rozmistény mince s aktualné nastavenou hodnotou. Specidlni sazky
jsou prednastavené¢ kombinace rozmisténi minci na hracim poli. Kliknutim na vybranou
Speciélni sdzku jsou na hracim poli rozmistény mince s aktudln¢ nastavenou hodnotou.

Red Splits
Black Splits
Les Orphelins Plein

Finale Plein 0
Finale Plein 1

Finale Plein 2

Vyplatni tabulka

Kulicka rulety se v ramci jedné hry technické hry ustali se na jednom z 37 Cisel s pfisluSnou
barvou. Odpovidajici vyhry z jedné hry technické hry jsou vypocteny podle nasledujici vyplatni
tabulky:

Vnitini sazka (Inside bet)*

Nazev Popis Nasobitel
Jedno ¢islo (Straight-Up) Sazka na jedno Cislo 36x
Dvé &isla (Split) Sazka na linii mezi dvéma 13x

sousedicimi Cisly.

Sazka na vnéj$i okraj sazkové
plochy vedle prvniho cisla v
fadé, ktera se vztahuje na celou
Tii ¢isla (Street) fadu. 12x
Priklad: 13, 14 a 15. Jako sazky
Street plati také sazky na
skupiny 0,1,2 nebo 0,2,3.

Sazka na prasecik vodorovné a
svislé linie uprostied skupiny
Ctyii &isla (Corner) Styi &isel. Piklad:

17, 18,20 a 21. Sazku Corner
mazete rovnéZ uzaviit na
skupinu ¢isel 0, 1, 2, 3.

Sazka na vné&jsi okraj sazkové
plochy v priseciku dvou ftad. 6x
Priklad: 19, 20, 21, 22, 23 a 24.
* Maximalni hodnota vnitini sazky je: 1 000,00 K¢. V ptipad¢ kombinace vnitini a vnéjsi sdzky
je celkova sazka do jedné hry technické hry vzdy maximalné 1000,00 K¢&.

9x

Sest ¢isel (Line)

Vnéjsi sazky (Outside bet)*
Nazev Popis Nasobitel
Sazka na pole "1st 12" (tj. prvni
sadu dvandcti po sobé jdoucich
¢isel, 1-12), "2nd 12" (13-24),
nebo "3rd 12" (25-36).

12 &isel (Dozens) 3x




Sloupce 12 cisel (Colums)

Sazka na pole oznacené "2 to
1" v dolni ¢asti kazdého sloupce
o dvanacti Cislech.

3x

Barva

Sazka na Cervené nebo Cerné
pole. (pokud kuli¢ka pfistane na
zeleném Cisle 0, sazky na
ervenou a Cernou barvu
prohravaji).

2x

Sudéa/Licha ¢isla (Even/Odd)

Sazka na pole s oznacenim
"Even" (suda ¢isla) nebo "Odd"
(licha ¢isla). (pokud kulicka
pristane na 0, sazky na suda a
lich4 Cisla prohravaji).

2x

Nizka/Vysoka ¢isla
(Low/High)

Sazka na pole "1-18" nebo "19-
36". (Cislo 0 neni do téchto
¢iselnych skupin zahrnuto).

2x

* Maximalni hodnota vnéjsi sazky je: 1 000,00 K¢&. V ptipadé kombinace vnitini a vnéj$i sazky
je celkova sazka do jedné hry technické hry vzdy maximalné 1000,00 K¢&.

Napt. Sazejici umisténim minci odpovidajici hodnoty vsadi nasledujici kombinaci: vnitini
sdzku 25,00 K¢ na ¢islo 0; vnéjsi sazku 25,00 K¢ na ¢ervenou barvu a vnéjsi sazku 25,00 K¢
na prostredni sloupec ¢isel. Celkova sazka do jedné hry technické hry odpovida souctu dil¢ich

sdzek pfi zachovani zakonnych a nastavenych sazkovych limitt hry, tj. 75,00 K¢.

Vysledkem nahodného procesu je ¢ervené Cislo 14. Dil¢i vyhry z jednotlivych sazek se v ramci
jedné hry technické hry scitaji. Celkova vyhra z jedné hry technické hry je v takovém piipadé:
25,00 K¢ x 0 (nula) + 25,00 K& x 2 (Cervena barva) + 25,00 K¢ x 3 (prostedni sloupec),

j. 125,00 K&.




