TEMPLE OF NUDGES
Zakladni informace

Hra TEMPLE OF NUDGES je pétivalcovy vyherni video automat se 243 fixnimi vyhernimi
liniemi. Hra obsahuje funkce Respin a Nudge (viz obrazky a popis nize). Hra je nastavena na
nasledujici hodnoty:

Vyherni podil: 96,03 % (95,98 % u Nejvyssi sazky)

Nejvyssi sazka: 250,00 K¢

Nejvyssi vyhra: 500 000,00 K¢

Statistickd primérna hodinova prohra: 17 865,00 K¢ (18 090,00 K¢ u Nejvyssi sazky)

Herni funkce
V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tladitek, kterd se ve hie pouzivaji, s
opisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:
Tlacitko Funkce
UROVEN Klikanim na postranni tladitka se zvySuje nebo snizuje troven
=) 1. @ sazky na jednu hru technické hry. Jedné irovni odpovida 25 minci.

HODN. MINCi Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
100 * mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim zobrazite nabidku nastaveni Automatické hry a mizete
nechat hru probihat automaticky. Vyberte pocet roztoCeni pro
rezim Autom. hra nebo zobrazte Pokrocild nastaveni a nastavte
moznosti zastaveni rezimu Autom. hra.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vySe sazky a
zahdji se hra technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zahdji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu minci pfislusné trovné a hodnoty
mince.

Kliknutim se oteviou informace o hie v€etn¢ Vyplatni tabulky.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry. Viz
¢ast MoZnosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovédna
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

MoZnosti nastaveni hry

* Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu kli¢e na hernim panelu.
Uvodni obrazovka — zapina nebo vypina uvodni obrazovku.
Otaci se mezernikem — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahgjeni hry.
Historie her — kliknutim na tladitko se zobrazi herni historie (neni k dispozici
v rezimu Hraj pro zadbavu).



Pokrocila nastaveni Automatické hry

* Pokrocild nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo
Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity,
kdy se ma automatickd hra pierusit.

* Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her
automatické hry.

* Funkce Zastavit automatickou hru:

e Pri jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhfte.

e KdyZ jedna vyhra prekro¢i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.

e Kdyz se hotovost navySi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek na
uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

e KdyZ se hotovost sniZi 0 — zastavi automatickou hru, pokud se ztstatek na
uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.

* Automaticka hra technické hry se zahdji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.

* Automaticka hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v
pfipad¢ nedostate¢ného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

* Automatickou hru Ize kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Automaticka hra

¥ Pokrofild nastaveni

Zastavit automatickou hru
B Fii jaicéholiv vhie
. Kdyi jedna vyhra prekroci czx TN

. Kidy# se hotovost navysi o 7K -
B Koy se hotovost snii o k. T

Potet roztofeni

mBEe)

Zvolte pro spusténi

Tabulka vyplat

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou hodnotou sdzky na vyherni linii
(nasobek hodnoty tirovné a hodnoty mince) vynasobenou multiplikatorem piislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry scitaji.
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Vyherni kombinaci pozic tvoii shodné symboly, které se nachazeji na libovolnych pozicich
alesponi 3 sousedicich valct, brano od vélce zcela vlevo smérem doprava. Vyplaci se pouze
nejdelsi kombinace stejnych symbolt. K vytvoteni dal§ich vyher v kombinacich pozic dojde,
pokud se ve valcich, jez tvoii nejdelsi vyherni kombinaci pozic, objevi n€jaké dalsi symboly
daného typu. Pocet vyhranych minci za symbol odpovidd mnozstvi uvedenému v TABULCE
VYPLAT, nasobeno urovni sazky a poétem, kolikrat se dany symbol objevil na kazdém z valci.

Priklad vyplaty sazky:

Kombinace 5 symbolli Puma na sousedicich
valcich pocinaje valcem zcela vlevo udéli 9
minci. Tato hodnota se znasobi 2x (za 2
symboly Puma na valci 4), celkova vyhra je
tedy 2 x 9 = 18.




Funkce Nudge

Kdykoliv se na vélcich objevi néjaka vyherni kombinace,
aktivuje se funkce Nudge. Po zapocitani vyhry se vélce
posunou o 1 symbol doli, a objevi-li se tim nova vyherni
kombinace, zapocita se i tato vyhra.

Funkce Nudge se spousti tak dlouho, dokud se na valcich
objevuji nové vyherni kombinace. Funkce Nudge probiha se
stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako roztoceni, ve
kterém byla aktivovana a funkce probihd bez odecteni dalsi
sazky. Uroven sazky a hodnotu mince nelze b&hem funkce
Nudge zménit. Vyhry z funkce Nudge se pficitaji k zistatku.

Béhem funkce Re-Spin zlstavaji na valcich vSechny symboly
téhoz typu jako vyherni symbol a vSechny ostatni symboly se
znovu rozto¢i. Funkce Re-Spin se aktivuje, pokud se béhem
vitézného herniho kola na né&jakém symbolu objevi horni
vrstva Re-Spin.

Funkce Re-Spin probiha se stejnou Grovni sazky a hodnotou
mince jako roztoeni, ve kterém byla aktivovana. Uroven
sazky a hodnotu mince nelze b&hem roztoceni Re-Spin
zménit. Pokud se obé funkce aktivuji zaroven, prob&hne
nejprve funkce Re-Spin. Pokud se aktivuje funkce Nudge a
nasledn¢ se na valcich objevi horni vrstva Re-Spin, probéhne
vyhodnoceni vyher aZ po dokonceni funkce Re-Spin.

Funkce Re-Spin probéhne jen jednou bez ohledu na to, kolik
hornich vrstev Re-Spin se na symbolech objevilo. Funkce Re-
Spin se miize aktivovat i opakované, pokud se po opétovném
roztoCeni valci objevi alesponl 1 nova horni vrstva Re-Spin.
Vyhry z funkce Re-Spin se pricitaji k zstatku.



Nedokoncené hry

Pokud se hra pferusi nebo ji sazejici predCasné opusti, budou vSechny informace o hie a
uzaviené sadzky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sézejici v misté
jejiho preruseni. Pokud je 180denni lhita nedokoncené hry ptekroCena, sazka je vracena na
uzivatelské konto sazejiciho.



