Rise of Maya

Ziakladni informace

Hra Rise of Maya je pétivalcovy video automat se 10 fixnimi vyhernimi liniemi. Vyherni
kombinace jsou pocitany zleva doprava od véalce nejvice vlevo. Symboly musi byt za sebou.
Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaji.

Jestlize ma Sézejici v prubehu jedné hry moznost interakce do hry, nema tato interakce
Sazejiciho zadny vliv na vyhernost ani vysledek dané hry.

Hodnotu Sazky lze nastavit pomoci $ipek vedle sekce HODNOTA MINCH.

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil: 92,11 az 96,42 %

Nejvyssi Sazka: 1 000 K¢

Nejvyssi vyhra: 500 000 K¢

Statistickd primérnd hodinova prohra: 64 440 az 142 020 K¢

Herni funkce
V nésledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji, s
popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zptisob nastaveni Sazky a spusténi hry:

‘ Hlavni hra

Tlacitko Rozto€it. Kliknutim spustite herni kolo s aktudlni hodnotou
Sazky.

@ Tlacitko Zastavit. Kliknutim zastavite herni kolo.

b Bonus Bet

hd Kliknutim aktivujete nebo deaktivujete Sazku Bonus Bet.
Automaticka hra

Kliknutim miizete vybrat pocet kol pro Automatickou hru a upravit

pokrocila nastaveni Automatické hry.

Zastavit Automatickou hru

Po zvoleni poctu kol pro automatickou hru se na tlacitku Roztocit
zobrazuje zbyvajici pocet kol. Kliknutim na tlacitko Roztocit rezim
automatické hry zastavite.

Hodnota Mince
Klikanim na Sipky nahoru a dold 1ze ménit hodnotu mince.

Zvuk
) Kliknutim ztlumte zvuk hry nebo pro nastaveni hlasitosti pouzijte
posuvnik.
= Kliknutim otevfete nastaveni hry a informace o hte.

Pokrocila nastaveni Automatické hry



» Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo
Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy
se ma automaticka hra prerusit.

* Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

* Funkce Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhte — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhfte.

e Dojde-li k vyhie Free Spins — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhie
zatoCeni zdarma.

e KdyzZ jedna vyhra prekroc¢i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné hry
technické hry piekroci nastavenou hodnotu vyhry.

e KdyzZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlistatek na
uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

e KdyZ se hotovost sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zustatek na
uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.

* Automatickd hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.

* Automaticka hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v
ptipadé nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

* Automatickou hru Ize kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Symboly Wild

e Ve hie se nachazeji 4 typy symbolit Wild: jednoduchy Serpent Wild, 2 roztahujici se
symboly Serpent Wild a sady Serpent Stacks.

e Roztahujici se symboly Serpent Wild se roztdhnou nahoru nebo doli a v zavislosti na
svém umisténi na valcich mohou 1 nemusi pokryt cely sviij valec.

e Jednoduché a roztahujici se symboly Serpent Wild se objevuji v zdkladni hie 1 v
rezimu volnych otacek.

e Sady Serpent Stacks se objevuji pouze na Zhavych valcich béhem rezimu volnych
otacek a pokryvaji cely sviyj valec.

e Veskeré symboly Wild nahrazuji vSechny symboly s vyjimkou symbolu Scatter.

Volné otacky

e Pokud se béhem hlavni hry objevi kdekoliv na vélcich libovolna kombinace 3 nebo
vice symbolit Wild a Scatter, spusti se rezim Free volnych otacek, ktery je zdarma.
Roztahujici se symbol Serpent Wild se pocita jako jeden symbol.

e Muze se napiiklad jednat o 2 symboly Wild a jeden symbol Scatter, nebo o 2 symboly
Scatter a libovolny symbol Wild.

e Vilce, na kterych se pfi aktivaci reZimu volnych otaéek objevily symboly Wild nebo
Scatter, se po dobu volnych otdcek pfeméni na zZhavé valce. Ostatni valce zlstanou
neaktivni.

o Symboly Serpent Stacks, které¢ se objevi na zhavych valcich, se roztdhnou po celém
svém valci.

e Jednoduché symboly Serpent Wild a roztahujici se symboly Serpent Wild, které se
roztahuji nahoru nebo dolli, se mohou objevit pouze na neaktivnich valcich.



o Zakazdy symbol Wild nebo Scatter, ktery se objevi na libovolném neaktivnim valci,
dojde k ud¢leni 2 dalsich volnych otacek.

e Vilec, na kterém se pfi ziskani 2 dodatecnych volnych otacek objevil symbol Wild
nebo Scatter, se az do skon¢eni rezimu volnych otac¢ek preméni na zhavy valec.

e Maximalni pocet dodatecnych volnych otacek ziskanych béhem rezimu volnych
otacek je 4.

o Ukazatel celkové vyhry zahrnuje vSechny vyhry ziskané béhem volnych otacek
spolecné s ¢astkou z kola, pti kterém k aktivaci volnych otacek doslo.

e Volné otaCky probihaji se stejnou Sazkou jako kolo, které volné otacky aktivovalo.

Scatter Nudge

o Tato funkce se mize ndhodn¢ aktivovat, pokud v hlavni hfe nebo v rezimu volnych
otacek nedojde k ziskani zddné vyhry.
e Be¢hem této funkce se na valce posunou symboly Wild nebo Scatter.

Bonus Bet: Second Chance Scatter™

o Funkci Bonus Bet: Second Chance Scatter™ lze aktivovat a deaktivovat béhem hlavni
hry.

o Aktivace funkce Bonus Bet: Second Chance Scatter™ zdvojnasobi Sazku a zvysi
Sanci na ziskani vice symbold Wild nebo Scatter a tim padem i na aktivaci dalSich
volnych otacek a zhavych valct, av§ak zvyseni sazky nezvySuje vyplatni poméry
vyhernich kombinaci.

Second Chance Scatter™ Re-Spin

o Tato funkce se aktivuje v hlavni hte, byla-1i spusténa funkce Bonus Bet: Second
Chance Scatter™ a na valcich se nachézi libovolnd kombinace alespoii 2 symbol
Wild nebo Scatter.

e Vilce, na kterych neni zadny symbol Wild nebo Scatter, se znovu roztoci, ¢cimz
vznikne nova Sance na ziskani dal§iho symbolu Scatter a aktivaci reZimu volnych
otacek. Na valcich, které se opétovné roztocily pii funkci Second Chance Scatter™
Re-Spin, se mohou objevit pouze symboly Scatter.

o K vyplaceni veskerych vyher z ivodniho roztoceni dojde jesté pred opétovnym
roztocenim Second Chance Scatter™ Re-Spin.

Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udavé hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace nasobi celkova Sazka do

hry.

Pocet symbolil 5 4 3 2

250 50 5 0,2

50 10 4 0,25




30 6 1,5 0,5
20 5 1,25 0,25
15 4 1 0,25
7,5 1,5 0,25

6 1 0,25

5 1 0,25

4 1 0,25

3 1 0,25
250 50 5 0,5
250 50 5 0,5
250 50 5 0,5




15 volnych 10 volnych

2 Inych otacek i i
0 volnych otace otacek otadek

Nedokoncené hry

Pokud se hra pferusi nebo ji sdzejici pied¢asné opusti, budou vSechny informace o hie a
uzaviené Sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho preruSeni. Pokud je 180denni lhita nedokoncené hry prekrocena, Sézka je vracena na
uzivatelské konto sazejiciho.



