East Sea Dragon King™

Zakladni informace

East Sea Dragon King™ je Svalcovy, 3fadkovy video automat vyuzivajici mechanismus
Cluster Pays™. Ve hie se nachazeji zastupné symboly Wild, divoké expandujici symboly
Expanding Wilds a opétovna rozto¢eni Re-Spins. Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil: 92,92 az 96,23 %

Nejvyssi sazka: 1000,00 K¢

Nejvyssi vyhra: 500 000,00 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 67 860 az 127 440 K¢

V rezimu MAX. SAZKA probiha hra na nejvys§i urovni séazek a s aktualni hodnotou mince.
Béhem hrani na libovolné niz$i Grovni je zapotfebi kliknout na tlacitko MAX. SAZKA
e
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4 dvakrat, ma-li byt kolo odehrano se zvolenou hodnotou mince. Sou€asné vyhry z
raznych vyhernich linii se s¢itaji.

Vyhra na vyherni linii v mincich se rovna hodnoté uvedené v Tabulce vyplat znasobené tirovni
sazky.
Vyhra na vyherni linii v penézich se rovné vyhie v mincich znasobené hodnotou minci.

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tladitek, ktera se ve hie pouZivaji, s
opisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplisob nastaveni sazky a spusténi hry:
Tlacitko Funkce

Klikdnim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje
hodnota mince na jednu hru technické hry.

Klikdnim na postranni tlac¢itka se zvySuje nebo snizuje
Uroven sazky na jednu hru technické hry. Jedna uroven ma
hodnotu 10 minci.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim na tlacitko se zahaji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vyndsobenim poctu minci pfislusné drovné a
hodnoty mince.

Kliknutim se oteviou informace o hrfe véetné Vyplatni
tabulky.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a mozZnosti
hry. Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovdna
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.




Kliknutim se vratite zpét do hlavni hry.

MoZnosti nastaveni hry

« Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu klice na hernim panelu.
e Roztoceni mezernikem: Zapina nebo vypina funkci mezerniku.
« Uvodni obrazovka. Zapina nebo vypina uvodni obrazovku.

Pokrocila nastaveni Automatické hry

Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo
Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity,
kdy se mé automatickd hra pierusit.

Volbou piislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkdch se nastavuje pocet her
automatické hry.

Funkce Zastavit automatickou hru:

Pii jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhfte.

KdyzZ jedna vyhra prekro¢i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné hry
technické hry piekroci nastavenou hodnotu vyhry.

KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlistatek na
uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

KdyZ se hotovost sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek na
uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.

Automaticka hra technické hry se zahdji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.

Automaticka hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v
ptipad€¢ nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrZzovéany zdkonné podminky.

Automatickou hru lze kdykoliv pfedcasn¢ ukoncit pomoci tlacitka Stop.
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Vyplatni tabulky

Vyherni tabulka udavéa vyhry v K¢ pii celkové vsazené sdzce 10 K¢ (1 mince = 10 K¢). Na
kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v
ramci jedné hry technické hry scitaji.



Mechanismus Cluster Pays™

Symbol se pocita za soucast shluku, pokud horizontalné nebo vertikalné
sousedi s dal§im shodnym symbolem. Objevi-li se shluk 5 nebo vice
stejnych symbolll, proplati se vyhra dle Tabulky vyplat. Shluky shodnych
symboli, které spolu navzdjem nesousedi, se proplaceji samostatng.
Soub&zné ziskané vyhry z riznych shlukil se s¢itaji. Za kazdy shluk se
propléci jen nejvyssi dosazend vyhra.

Pocet minci vyhranych za shluk odpovid4 hodnoté uvedené v Tabulka vyplat krat Girovei sazky.
Penézni vyhra za shluk odpovidé ziskanému poctu minci zndsobeno hodnotou mince.

V piipadé, Ze Sest nebo vice symbolit Wild vytvoii shluk, nahrazuji pouze symboly na jedné ze
stran tohoto shluku. Jedinym piipadem, kdy symboly Wild vytvoti shluk a nenahrazuji symbol
nachézejici se vedle nich, je tedy situace, kdy je celd obrazovka zaplnénd symboly Wild.

Symboly Wild (divoky symbol) a Expanding Wild

Symboly Wild E#EE se mohou objevit kdekoliv na valcich v hlavni hie i béhem funkce Re-
Spins a nahrazujl vSechny symboly.

W Pokud se béhem hlavni hry objevi kdekoliv na valcich alespon jeden
symbol Wild, automaticky se roztdhne po celém svém valci a nasledné
aktivuje opétovné roztoceni Re-Spin.

"% K udé€leni vyher dojde poté, co se roztdhnou vSechny symboly Wild, a
predtim, nez se spusti opétovné roztoceni Re-Spin.

Symboly Wild se roztdhnou po celém valci a zlistanou na své pozici, zatimco se ostatni valce
Znovu roztoci.

Jestlize se po skonceni opétovného roztoceni Re-Spin objevi na valcich nové symboly Wild,
roztahnou se stejnym zplisobem jako pii ivodnim rozto€eni a dojde k vyhodnoceni vyher.
Kdyz se beéhem roztoceni Re-Spin objevi alesponi jeden symbol Wild, dojde k aktivaci dal§iho
roztoceni Re-Spin. Rezim Re-Spins probihd se stejnou urovni sdzky a hodnotou mince jako
roztoceni, které rezim Re-Spins aktivovalo. Vyhry z opétovného rozto€eni se pficitaji k vyhram
z pivodniho roztoceni.

Symboly Wild zastupuji ostatni symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle
Tabulky vyplat.

Pokud se béhem hlavni hry nebo pti funkci Re-Spins objevi paty symbol Wild, nespusti se
z4dna dalsi Re-Spins a hra vyplati dvojnasobnou vyhru za 15 symbolti Wild. Vyhra za 15
symbold Wild je 10 000 pfi sazce 1 mince a 1 urovni (1 mince = 10 K¢).




