MOUNTAIN LEGENDS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5

Pocet vyhernich linii 20

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové otoéeni
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé scatter symbolu
"HORSKY VYHLED", a to pouze v pfipadé, je-li souéasti vyherni kombinace na alespoii 1z 20
vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "TABORAK", ktery je sou&asti kterékoli vyherni kombinace
na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "HORSKY VYHLED" je scatter symbol. 3 scatter symboly na kterékoli pozici napfi¢
druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odméni
hrac¢e 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni
vytvofena jakakoli vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na
vyherni linii, jsou drzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci
vytvofit nebo rozS$ifit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoCeni. Symboly jsou drzeny tak
dlouho, dokud jsou vytvafeny nové nebo rozSifovany jiz existujici vyherni kombinace —jinak hra
pfepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hra¢ pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi
otoc¢enimi. DalSich 10 bonusovych oto¢eni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé aktivni
bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho
FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.
Pro ucely vypoctu vyhry vramci bonusovych otoCeni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v
réamci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.



VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K&, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3X 2X
Medved 1000 300 200 100
VIk 400 160 80 40
Liska 160 80 40 -
Panter 120 40 20 -
Koza 80 30 10 -
Jelen 80 30 10 -
A (Eso) 40 20 5 5
K (Kral) 40 20 5 -
Q (Kralovna) 20 10 5 5
J (Kluk) 20 10 5 -




