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RESPINOMAN

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valci 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Maximalni sazka 500 K¢

Maximélni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Wild symbol, Respin, Mystery-Scatter symbol
Pocitani vyher Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pti dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sézejici v poli SAZK A navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlateni tlagitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valci pti kazdém stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odeétenim sazky.

Hra¢ ma také moznost zah4jit novou hru roztocenim valci kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu ptimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncéené a hra¢ mize pokrac¢ovat do dalsiho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboli po zato¢eni
valct.

Vsechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

VSeobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem nékteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napt. vybér
symbolu), nema tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symbol

Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, krom& Mystery-Scatter symbolu Hvézda.
Wild symboly nevytvarti svou vlastni vyherni kombinaci.

Respin

Vyherni kombinace s Wild symbolem aktivuji jedno volné roztoceni. Béhem funkce Respin
zustavaji symboly, které jsou soucasti vyherni kombinace s Wild symbolem aktivujicim funkci
Respin, na svych pozicich. Pfed funkci Respin se vSechny vyhry sectou. Po funkci Respin se
znovu se¢tou a uvolni se zachované symboly. Kazda nova vyherni kombinace s Wild symbolem
aktivuje dal$i funkci Respin. Funkce Respin se hraje za stejnou sdzkou jako herni kolo, které
funkci Respin spustilo.

Mystery-Scatter symbol

3 nebo vice Mystery-Scatter symbold na jakékoliv pozici aktivuje funkci Mystery Win s
nahodnou odménou. Pro 3 symboly Mystery-Scatter se hodnota penézni vyhry pohybuje v
rozmezi 1x az 4x sazky, pro 4 symboly Mystery-Scatter v rozmezi 2x az 50x sazky a pro 5
symbolll Mystery-Scatter v rozmezi 10x az 100x sazky. Vyplaci se pouze vyhra za nejvyssi
pocet symbolti Mystery-Scatter.

VYHERN{ TABULKA
Vyhra se vypoc€itdva ndsobkem sazky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry

vyd¢lend poctem linii ve hie.
Vyherni tabulka udava hodnoty pii sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.

5x 4x 3x
Hvézda (Mystery-Scatter) 10-100 2-50 1-4
Cervené sedmitka 100 50 20
Hrozny 20 10 5
Meloun 20 10 5
Pomeran¢ 10 5 2
Svestka 10 5 2
Citron 5 2 1
Tresné 5 2 1
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