Pravidla hry 5 Stones

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symbold na 17 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 200,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 200 000,- K&
Vyherni podil v rozsahu: 90 % -99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 5 Stones. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro zobrazeni informaci ke hi'e, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolti a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a
tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry
za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nésledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru — MAX SAZKA, &ipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

5 Stones je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol0. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy
jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti rozto¢enim elektronickych
vélcd hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odetena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vthdnoceny. Za vyherni kombinaci na
kazdé vyherni linii je pficitan nejvy3Si dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra€ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalSi hru.

Bonusy:

Béhem hry se na kazdém z 5 valct mize objevit jedinecny specialni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji a hodnoty ukladaji na
kameny pod pfisluSnym valcem s nasledujici logikou:

e  1.valec: symbol MULTI
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o  Bonus: Po 5. ulozeném symbolu nasobi nejbliz§i nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus kameni
e  2.valec: symbol FREESPIN
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZeném symbolu hr&¢ zisk&va pocet volnych zatogeni dle uvedeného po¢tu na FREESPIN bonus
kameni
e  J.alec: symbol MYSTERY:
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hra¢ ziskava Mystery vyhru v hodnoté aZ do nésobku sazky uvedeného na
MYSTERY bonus kameni
e  4.valec: symbol WILD:
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy$si hodnotu
o  Bonus: Po 5. ulozeném symbolu se nahodné rozmisti na valce WILD symboly dle po¢tu na WILD bonus kameni
e  5.valec: symbol MEGAWIN:



o Uklada: symbol vzdy pouze se stejnou nebo vyssi hodnotou
o Bonus: Po 5. uloZeném symbolu hr&¢ ziskava vyhru v hodnoté zlatého symbolu z MEGAWIN bonus kamene za 3,4

nebo 5 shodnych symboll. Pocet vyhernich symbol je ndhodné vylosovan a nemusi odpovidat mnoZstvi symbolli na
valcich.

Po naplnéni kteréhokoliv bonus kamene 5. symbolem je pfislusny bonus vyuzit automaticky podle vyse uvedenych pravidel a
nasledné je tento kamen ,,vynulovan“ do pocatecni pozice a proces sbirani zacina opét od nuly.

Tabulka bonus vyher:

Kameny: Mozné hodnoty a varianty BONUS symbol

‘\) MULTI 2X 3x 4x 5x 8x

% FREESPIN 1 freespin | 2 freespiny | 3 freespiny | 4 freespiny | 5 freespinu

W& MYSTERY Az25x | A250x | A2100x | A2200x | AZ500x

ZA WILD 1WILD | 2WILDY | 3WILDY | 4WILDY | 5WILDU
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Tabulka vyher:

pocet shodnjch Vybaven Psohlave
symboll na vyherni yoe Pyramidy | Oko Kfiz Kocka Brouk
linii: I ¢ Sﬂnga WILD
5 5x 10x 20x 30x 50x 100x 200x 1000x Nevyherni
4 2 5x 10x 20x 30x 50x 100x 500x Nevyherni
3 1x 2x 5x 10x 20x 30x 50x 200x Nevyherni

Definice k vyhram

- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbolli na 17 vyhernich liniich
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
Pfi opétovném spusténi hry hraci z(stanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pfed ukonéenim pfedeslé relace
Bonusové kameny jsou definovany dle specialni vyherni tabulky bonus(
Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
Bonus kameny jsou samy o sobé nevyhernimi symboly do plného nasbirani (5 symbol().
WILD symbol je sém o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
Linie sestavena pouze z WILD symbol0 neni vyherni kombinaci.
Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoeni se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoCeni spusténa.

Cil technické hry:

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.






