Wild Farm

NejvyssSi sazka

500 K&
225 000 K¢
91,64 az 95,70%

valcova hra

NejvysSi vyhra

Vyherni podil
Poddruh hry

Cil technické hry:

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato€eni valcu.

Popis pravidel hazardni hry:

Wild Farm je technicka hra v aplikaci s 5 valci a 3 fadky. Hra¢ pomoci ikony BET nastavi vySi sazky.
Tuto Ize ménit po odehrani kazdé hry. Hra se spusti stiskem tlaitka START pfipadné AUTOSTART pro
automatickou hru.

Viyhry jsou vyplaceny na vyhernich moznostech zleva doprava. Vyhra je soucinem vsazené Castky v poli
SAZKA a ¢iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci dle vyherni tabulky. Véechny vyhry na
vyhernich liniich se scitaji.

Divoky symbol BLACKWOLF nahrazuje v3echny ostatni symboly (kromé symbolu SCATTER). Dva
divoké symboly BLACKWOLF jsou umistény naproti sobé na okraji hraci plochy a s kazdou otockou se

posunuji po obvodu po sméru hodinovych rucicek.

Divoky symbol GREYWOLF nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Hra obsahuje celkem 25 vyhernich linii.
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Bonusova faze hry:

Volné otacky zdarma

Jakmile hrac obdrzi 3 SCATTER symboly kdekoliv na vélcich 2, 3 nebo 4, ziska 10 volnych otacek.
Béhem volnych otaéek se na hraci ploSe nahodné umisti 1 aZ 4 divoké symboly GREYWOLF. Volné
otacky jsou hrany zdarma se sazkou, ktera pfedchazela jejich spusténi.

Re-spin (opétovné dotocCeni) zdarma

V pfipadé vyhry v zakladni hi'e dochazi k odstranéni vyhernich symbolt (kromé divokého symbolu
BLACKWOLF) z pole, posunu ostatnich symbolt dolt a doplnéni novych symboll. Takto se pokracuije,
dokud se neobjevi nevyherni pole.

Symbol RESPIN se muze objevit na vélcich 1 a 5.

Re-spiny probihaji zcela zdarma se sazkou, ktera pfedchazela jejich spusténi.

Vyherni tabulka:

Uvedenymi nasobky se nasobi celkova sazka do hry

Sybol

Cond
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10 volnych otacek




