Hand of Anubis

Typ hry: valcova

Vyherni podil: 94,32 % - 96,29 %
Max. sazka: 400 K&

Max. vyhra: 400 000 K¢

Cil technickeé hry
Cilem hry je ziskat kombinaci alespori 5 stejnych sousedicich symboll kdekoli na valcich nebo

nahrazenych symbolem Wild a ziskat tak vyhru podle vyherni tabulky jednotlivych symbold.

Popis

Hand of Anubis je 5valcova hra.

Specifické funkce hry

Symbol Wild
Symbolem Wild jsou symboly Dusevni orby — ¢ervena nebo modfe svitiva koule, které nahrazuji

ostatni vyherni symboly z vyherni tabulky.

Symbol Scatter

Symbolem Scatter je symbol Egyptské masky mumie, kterd se mUze objevit na jakémkoliv valci.
Funkce Vyhernich kombinaci

KdyzZ se objevi alespon 5 stejnych sousedicich symboll kdekoli na valcich, tyto vyherni symboly

exploduji a zmizi. Na jejich misto se propadnou symboly nad nimi a objevi se nové. Tato funkce
se

opakuje do té doby, dokud nedojde k dals$i explozi a odstranéni symbold.

Symboly DuSevni orby

Symboly DuSevni orby jsou dva — modry a ¢erveny. Oba jsou symboly Wild. Absorbuji silu ze
v8ech

vyhernich cluster(l v zato¢eni s naskladavajicimi se nasobiteli, které se uplatni na jakoukoliv
vyherni



kombinaci, jejichzZ jsou soucasti. Nasobitel na Cerveném DuSevnim orbu se zvySuje o 1x za kazdy

symbol v kazdém vyhernim clusteru. Nasobitel modrého DuSevniho Orbu se zvySuje o 1x za
kazdy

vyherni cluster. Nasobitel se pfi kazdém zatoCeni resetuje. Pokud se oba symboly DuSevni orby

pfipoji k vyhernimu clusteru, nasobitele na nich se vzajemné nasobi.

Funkce Bonusova hra Podsvéti (= volna zatoCeni zdarma)

Kdyz se objevi 3 symboly Scatter, spusti se bonusova hra Podsvéti s 10 volnymi zato¢enimi. V
této

funkci se objevuji vSechny vyherni kombinace z vyherni tabulky spolecné se specialnim
symbolem

DuSevnim Orbem v podobé zelené zafivé koule a symbolem modifikatoru nasobitele. Tato
funkce ma

nasobitele pod kazdym valcem. Nasobitelé se zvySuji, kdyzZ se vytvofi vyherni kombinace, které
je

zvysSuji o 1x za kazdy vyherni symbol na odpovidajicim valci. Nasobitelé mohou byt také
nasobeny

modifikatorem nasobitele, jeho hodnoty jsou x2, x3, x4, x5 a x10.

Kdyz zeleny DuSevni orb pfistane na valci, nasobitel pro tento valec se aktivuje. VSechny
aktivované

nasobitel jsou globalni. Hodnota v§ech aktivovanych nasobitell se s¢ita a nasobi hodnotu kazdé

vyherni kombinace. Po kazdé aktivaci nasobitel jsou pfidany 3 dodatec¢na volna zatoceni.
Maximalni

hodnota na nasobitelich je 9999x.

Funkce Bonusova hra Souzeni (= opakovana zato¢eni zdarma)

Kdyz se objevi 4 symboly Scatter, spusti se bonusova hra Souzeni s 3 opakujicimi zatoc¢enimi
zdarma

= repsiny. Ve funkci jsou symboly ze zakladni hry nahrazeny specialnimi symboly blok{. Funkce
ma

nasobitele nad kazdym valcem. Nasobitelé se zvysuji pfistanim symbol( Bloky modifikator(

nasobitell, které mohou pfidavat nebo nasobit. Existuji normalni a epické varianty obou blokd,
které

ovliviuji bud pouze nésobitel na valci, na kterém se objevi nebo na vS§echny nasobitele nad
vemi



valci. Hodnoty pfidavajicich modifikatorll mohou byt:

¢ Lebka - 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 25x, 50x, 100x

¢ Epicka lebka - 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 25x, 50x, 100x

Hodnoty nasobicich modifikatord mohou byt:

* Anubisova lebka - x2, x3, x4, x5, x10

¢ Epicka Anubisova lebka - x2, x3, x4, x5, x10

Kdyz se objevi symbol ledového bloku na valcich, bude rozdcen a symbol Blok nasobitele padne
z nasobitele nad valcem a zaplni prazdné misto. Hodnota na kazdém Blok nasobitele je rovna

hodnoté nasobitele valce, na kterém pristane. Bloky nasobitelll padaji na spodni fadek valcu,
kde se

stanou sticky a zGstavaji do konce funkce.

Navic existuje symbol Crusher Blok, ktery prochéazi ostatnimi bloky az na spodni fadek valc( a
nici

vSechny Bloky nasobitell, které se mu postavi do cesty, aby udélal misto pro nové bloky, které

padnou. Kdyz Crusher Blok dosahne spodniho fadku valc(, proméni se na Blok nasobitele s
hodnotou

rovnajici se souctu vSech Blokl nasobiteld, které nim byly zniGeny.

Kdyz se objevi symbol Blok Nasobitel, Blok Modifikatoru nasobitele nebo Crusher blok, tak se
respiny

resetuji na pocet 3. Kdyz funkce skon¢i, vyhra se rovna souétu viech Blokd nasobiteld
nasobenému

vysi celkové sazky.

Specialni sazka Podsvéti

Vlevo vedle hraciho pole ma Sazejici moznost vsadit sazku kliknutim na tlacitko Koupit bonus,
ktera

spusti jedno zatoceni. Zato¢eni pomoci specialni sazky Podsvéti garantuje padnuti 3 symbol(
Scatter,

které spusti bonusovou funkci Podsvéti. Ostatni symboly a pfipadné vyherni kombinace padnou
nahodné. Vyhry v ramci tohoto jednoho zatoCeni a vyhry ze zato&eni navic v ramci nasledné
bonusové funkce se pocitaji podle vyherni tabulky a vySe nastavené sazky v zakladni he. Tato
specialni sazka stoji 129ndsobek nastavené sazky v zakladni hfe. Vyherni podil pfi aktivované

specialni sazce je 94,40 % nebo 96,29 %.



Specialni sazka Souzeni

Vlevo vedle hraciho pole ma Sazejici moznost vsadit sazku kliknutim na tlac¢itko Koupit bonus,
ktera

spusti jedno zatoceni. Zatoceni pomoci specialni sdzky Souzeni garantuje padnuti 4 symbold
Scatter,

které spusti bonusovou funkci Souzeni. Ostatni symboly a pfipadné vyherni kombinace padnou
nahodné. Vyhry v ramci tohoto jednoho zatoceni a vyhry ze zato€eni navic v ramci nasledné
bonusové funkce se pocitaji podle vyherni tabulky a vySe nastavené sazky v zakladni hre. Tato
specialni sazka stoji 200nasobek nastavené sazky v zakladni hie. Vyherni podil pfi aktivované

specialni sazce je 94,42 % nebo 96,18 %.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Nize

uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi minimalni sdzce v K¢.




