BACCARAT

Jedna se o ptendSenou zivou hru s krupiérem, osmi balicky karet a stolem ve tvaru pilkruhu
pro hru Baccarat. Tato hra je urCena pro neomezeny pocet hracl. Varianta s vyplatnim
pomérem 0,95:1 na pozici Banker/Krupiér (tzv. s provizi).

Prubéh hry

e Na hracim stole se nachdzi dvé pozice s nazvy Hra¢ a Krupiér

e Soucet hodnot karet na téchto pozicich je zasadni pro urceni vysledku
kazdé dané hry.

e Po zahgjeni hry rozda krupiér na ob¢ pozice karty v nasledujicim potadi:
prvni karta na pozici Hra¢, druhd karta na pozici Krupiér, tieti karta na
pozici Hra¢, ¢tvrta karta na pozici Krupiér. V urc€itych pfipadech se na
jednu nebo obé¢ pozice rozda dalsi, celkové tieti karta. Tyto ptipady jsou
popsany v tabulkach nize.

Pravidla hry

e C(ilem hry je, aby se soucet hodnot karet ptiblizil hodnoté 9. Esa se pocitaji
jako 1. Karty 2 az 9 odpovidaji své nomindlni hodnoté. Desitky a karty J,
Q, K (spodek, kralovna, kral) maji hodnotu 0.

e Pokud je hodnota karet 10 nebo vice bodt, odecte se od této hodnoty 10 bodt a zbytek
tvofi vyslednou bodovou hodnotu. Naptiklad: 7+6=13-10=3 nebo 4+6=10-10=0.

o Utastnik hazardni hry vybere Zeton(y) a uzavie hlavni Sazku na pozici
s nazvem Hrad, Krupiér nebo Remiza, nebo kteroukoliv pozici vedlejSich
Sazek.

e Hodnoty karet se seCtou a pozice, jejiz hodnota je nejblize 9, vyhrava.

e Pii Sdzce na pozici Hrac - pokud Hrac vyhraje, vyhra je vyplacena v poméru 1:1, tj.
Sazka v hodnoté 10 K¢ vyhrava 20 K¢.

e Pii Sazce na pozici Krupiér - pokud Krupiér vyhraje, vyhra je vyplacena v poméru
0,95:1, tj. Sazka v hodnot¢ 20 K¢ vyhrava 39 K¢.



e Pokud maji ob¢€ pozice (Hrac¢ i Krupiér) stejnou hodnotu, je vysledkem remiza.
Sazka na pozici Remiza se vyplaci v poméru 8:1.

e V piipadg, Ze dojde k remize a Uastnik ma vsazenou hlavni Sazku na pozici Hrage,
¢i Krupiéra, obdrzi Zetony ve vysi piivodni Sédzky na tyto pozice.

Pribéh sazeni

e Pokud pii vstupu ke stolu pravé probihd hra, nové Sazky na dal$i hru se pfijimaji po
ukonceni stavajici hry.

e Sazku lze umistit vybranim Zetonu a polozenim/kliknutim na hraci box.

e Lze umistit nékolik Zetonli soucasné na pozici hlavni sazky a vedlejSich sazek v ramci
jednoho hraciho boxu.

e Casovaé v okné hry ukazuje, kolik ¢asu zbyva na uzavieni Sazek.

e Do vyhlaseni konce Sazek a jejich potvrzeni, 1ze Sazky odebrat pomoci tlacitka ,,Zp&t™.

e Po slovnim ozndmeni krupiérem a vizudlnim signdlu Konec Sazek v horni casti
obrazovky krupiér zacne rozdédvat karty.

e Vyhry za vyherni Sazky se vyplaceji na konci kazdé hry hazardni hry.

Pravidla pro ti‘eti kartu
Naésledujici tabulka pravidel hry Baccarat urcuje, kdy Hrac, ¢i Krupiér obdrzi tieti kartu:
Hrac

Bodova hodnota prvnich dvou karet:

0,1,2,3,4,5 Obdrzi kartu
6,7 Stoji
3.9 Ptirozena kombinace (tzv. ,,natural®),

bez dalSich karet

Pokud Hrac stoji, pak Krupiér obdrZi tfeti kartu, pokud je jeho hodnota celkem 5 nebo mén¢.
Pokud Hra¢ obdrzi tteti kartu, tabulka nize udava, zda Krupiér také obdrzi tieti kartu, nebo
zlstane stat.

Krupiér
Bodovi\lllc())lilrli(;itr:)rvnich Obdrzi ka‘:‘ft;l{il;i}rltiajge hracova Stoji, kdy? hracova tieti karta je:
0,1,2 Vzdy obdrzi kartu
3 0,1,2,3,4,5,6,7,9 8
4 2,3,4,5,6,7 0,1,8,9
5 4,5,6,7 0,1,2,3,8,9
6 6,7 0,1,2,3,4,5,8,9
7 Vzdy stoji
8,9 Hrac stoji Hrac stoji

Pokud ma Hraé nebo Krupiér celkovy soucet 8 nebo 9, oba stoji. Toto pravidlo ma
pfednost pfed vSemi ostatnimi pravidly.



Vedlejsi Sazky

Vedlejsi Sazka je Sazka, kterou lze uzaviit nad ramec hlavnich Sazek na pozice Hrace,
Krupiér nebo Remizu. Ve hie Baccarat 1ze uzavirat vedlejsi Sazky bez uzavieni hlavni
Sazky.

Pravidla vedlejSich Sazek na Par hrace / Par krupiéra / Jakykoli par / Dokonalé pary /
Velka hra/ Mala hra jsou nasledujici:

e Sazky Par hrace, Par krupiéra vyhréavaji, pokud prvni dvé€ vylozené karty tvoii na
ptislusné pozici par.

e Vedlejsi sazka Jakykoli par vyhrava, pokud prvni dvé karty na pozici hrace, nebo
prvni dvé karty na pozici krupiéra tvoii par.

e Séazka Dokonalé pary vyhrava, pokud prvni dvé karty Hrace nebo Krupiéra
tvori par stejné barvy (stejného symbolu), naptiklad par karovych sedmicek.

e Sazka Velka vyhrava, pokud je celkovy pocet karet rozdanych na pozici Hrac€ a
Krupiér 5 nebo 6.

e Sazka Mala vyhrava, pokud je celkovy pocet karet rozdanych na pozici Hrac a
Krupiér 4.

e Vedlejsi Sdzka neni spojena se Sdzkami na hlavni hru. Lze naptiklad vsadit na
pozici hlavni Sazky Hraéce a na vedlejsi Sazku Krupiérova paru a naopak.

Egalite Extra

Egalite Extra je vedlejSi Sazka hry Baccarat, ktera umoziiuje vsadit na konkrétni hodnotu pti
remize. Napiiklad Sazka Egalite Extra 4 vyhrava pravé tehdy, kdyz hra skon¢i remizou
s vyslednou hodnotou karet, hrace i krupiéra, 4. Pokud hra neskon¢i remizou, vSechny Sazky
Egalite Extra prohravaji. Lze vsadit na vice pozic Egalite Extra zaroven.



Maximalni sazky, maximalni vyhry

Rozsahy minimalni a maximdalni Sazky zobrazené¢ vedle nazvu stolu v Lobby a v
uzivatelském rozhrani herniho stolu odpovidaji limitim sazek Hra¢e/Krupiéra.

Naésledujici Sazky maji své limity: Hlavni sdzky na pozici Hra¢/Krupiér, Remiza a vedlejsi
sazky Par hrace / Par krupiéra / Jakykoli par / Dokonalé pary / Velka hra/ Mala hra a
Egalite Extra (0-9).



Tabulky vyplatnich poméri
Tabulka vyplatnich pomérii hlavnich siazek

Hra Hrac¢ Remiza Banker

Baccarat 1:1 8:1 0,95:1

Tabulka vyplatnich poméri vedlejSich sazek

Vedlejsi sazka Vyplatni pomér
Pér hrace 11:1
Par bankére 11:1
Jakykoli par 5:1
Dokonalé pary 25:1
Velka hra 0,54:1
Mala hra 1,5:1

Vyplatni poméry vedlejsi sazky ,,Egalite Extra*

Jednotlivé Egalite Vyplatni pomér
0 150:1
215:1
220:1
200:1
120:1
110:1
45:1
45:1
80:1
80:1
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Reseni chyb

Pokud ve hte, systému nebo hernim procesu dojde k chyb¢, hra se docasn¢ pozastavi a
krupiér upozorni povérené osoby. Neprodlen¢ slovné a prostiednictvim chatu informuje
Ugastniky, Ze nastala dané chyba a problém se aktivné fesi.

Urcité chyby lze opravit vzdalen¢ bez viditelného zasahu dal§i osoby. V jinych
ptipadech je potieba, aby povéfend osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a
problém se vyfesil manualné na miste.

Pfi méné zavaznych chybach lze, po jejich vyfeSeni, pokraCovat ve hie obvyklym
zptisobem. Jiné chyby lze vyfeSit pouze zrusenim aktudlni hry pro nékteré, nebo
v§echny Ugastniky hazardni hry. V takovém pitipadé obdrzi Ucastnici Zetony ve vysi
jejich ptivodni sazky.

Zasady odpojeni/ztraty pripojeni

Pokud bude Ucastnik odpojen ze hry Zivé hry do ukondeni piijmu sizek, obdrzi
Ugastnik Zetony ve vy§i jeho pavodni sazky, pokud bude Ugastnik odpojen ze hry Zivé
hry po ukonceni ptijmu sazek, zlistanou v§echny podané sazky platné a vyporadaji se v
nepiitomnosti Uéastnika.

Hodnoty Zetont:

Prvky uzivatelského rozhrani

473 REBET

Vsadi stejnou sazku jako v piredchozim kole.

Rebet

Odstrani Hracovy sazky, které jsou pravé na stole.

Zpét

Zdvojnasobi pravé uskuteénénou sazku.

Zdvojnasobit
Prepina svétly/tmavy rezim, symboly a stav balicku na vysledkovych
Y s : kartach.
Nastaveni * Viditelné pouze p¥i oteviené Bead Road.
vysledkovych
karet
Piepina riizna zobrazeni symbola na vysledkové karté Bead Road a

umoZziiuje zvolit, zda se pro oznaceni vyher Hrace a Krupiéra pouZije
Symbol Bead latinka nebo ¢inské znaky, nebo zda se misto toho zobrazi ¢islo vyherni

Road karty pomoci arabskych ¢isel.



Piepina stav vysledkové karty s moZnostmi Celkem (kombinace aktualni
Im = =) a dvou poslednich bali¢ku), Aktualni (aktualni balicek), Posledni
Stav (piedchozi balicek) a Posledni -1 (bali¢ek pied piedchozim).

vysledkovych
karet
Tlacitko otevie nabidku Nastaveni.
e Nastaveni hry — umoZiiuje povolit nebo zakazat rizné funkce a
napovédy.
e Nastaveni zvuku — umoZiiuje ztlumit a zrusit zvuky hry a hlas
krupiéra a zménit hlasitost zvuku.
— e Nastaveni videa — umoZiiuje zménit kvalitu videopienosu.
L . . vv_ e w7 4 I4 . s
— e Historie hry — umoZiuje pristup k uplnym informacim o
. historii predchozich her.
Nabidka L 9 oy .
e Napovéda — otevre soubory napovédy a pravidel.
Umoziiuje kontaktovat tym zakaznické podpory.
Podpora*
Zobrazi aktualni ziistatek uZivatelského konta.
Zistatek
Zobrazuje podanou celkovou sazku.
Sazka

Otevire okno Pokladna, kde Ize provadét vklady na uZivatelské konto a

| E] vybéry z néj.

Pokladna

— Otevie panel Limity.
Emity

Lobby

Nacte Lobby, kde se lze pripojit k jinému stolu.



