
BACCARAT 
 

Jedná se o přenášenou živou hru s krupiérem, osmi balíčky karet a stolem ve tvaru půlkruhu 

pro hru Baccarat. Tato hra je určena pro neomezený počet hráčů.  Varianta s výplatním 

poměrem 0,95:1 na pozici Banker/Krupiér (tzv. s provizí). 

 

Průběh hry 

 

 
 

• Na hracím stole se nachází dvě pozice s názvy Hráč a Krupiér 

• Součet hodnot karet na těchto pozicích je zásadní pro určení výsledku 

každé dané hry. 

• Po zahájení hry rozdá krupiér na obě pozice karty v následujícím pořadí: 

první karta na pozici Hráč, druhá karta na pozici Krupiér, třetí karta na 

pozici Hráč, čtvrtá karta na pozici Krupiér. V určitých případech se na 

jednu nebo obě pozice rozdá další, celkově třetí karta. Tyto případy jsou 

popsány v tabulkách níže. 

Pravidla hry 

• Cílem hry je, aby se součet hodnot karet přiblížil hodnotě 9. Esa se počítají 

jako 1. Karty 2 až 9 odpovídají své nominální hodnotě. Desítky a karty J, 

Q, K (spodek, královna, král) mají hodnotu 0. 

• Pokud je hodnota karet 10 nebo více bodů, odečte se od této hodnoty 10 bodů a zbytek 

tvoří výslednou bodovou hodnotu. Například: 7+6=13-10=3 nebo 4+6=10-10=0. 

• Účastník hazardní hry vybere žeton(y) a uzavře hlavní Sázku na pozici 

s názvem Hráč, Krupiér nebo Remíza, nebo kteroukoliv pozici vedlejších 

Sázek. 

• Hodnoty karet se sečtou a pozice, jejíž hodnota je nejblíže 9, vyhrává. 

• Při Sázce na pozici Hráč - pokud Hráč vyhraje, výhra je vyplacena v poměru 1:1, tj. 

Sázka v hodnotě 10 Kč vyhrává 20 Kč. 

• Při Sázce na pozici Krupiér - pokud Krupiér vyhraje, výhra je vyplacena v poměru 

0,95:1, tj. Sázka v hodnotě 20 Kč vyhrává 39 Kč. 



• Pokud mají obě pozice (Hráč i Krupiér) stejnou hodnotu, je výsledkem remíza. 

Sázka na pozici Remíza se vyplácí v poměru 8:1. 

• V případě, že dojde k remíze a Účastník má vsazenou hlavní Sázku na pozici Hráče, 

či Krupiéra, obdrží žetony ve výši původní Sázky na tyto pozice. 

Průběh sázení 

• Pokud při vstupu ke stolu právě probíhá hra, nové Sázky na další hru se přijímají po 

ukončení stávající hry. 

• Sázku lze umístit vybráním žetonu a položením/kliknutím na hrací box. 

• Lze umístit několik žetonů současně na pozici hlavní sázky a vedlejších sázek v rámci 

jednoho hracího boxu. 

• Časovač v okně hry ukazuje, kolik času zbývá na uzavření Sázek. 

• Do vyhlášení konce Sázek a jejich potvrzení, lze Sázky odebrat pomocí tlačítka „Zpět“. 

• Po slovním oznámení krupiérem a vizuálním signálu Konec Sázek v horní části 

obrazovky krupiér začne rozdávat karty.  

• Výhry za výherní Sázky se vyplácejí na konci každé hry hazardní hry. 

Pravidla pro třetí kartu 

Následující tabulka pravidel hry Baccarat určuje, kdy Hráč, či Krupiér obdrží třetí kartu:  

Hráč 

Bodová hodnota prvních dvou karet:  

0, 1, 2, 3, 4, 5 Obdrží kartu  

6, 7 Stojí 

8, 9 
Přirozená kombinace (tzv. „natural“), 

bez dalších karet 

Pokud Hráč stojí, pak Krupiér obdrží třetí kartu, pokud je jeho hodnota celkem 5 nebo méně. 

Pokud Hráč obdrží třetí kartu, tabulka níže udává, zda Krupiér také obdrží třetí kartu, nebo 

zůstane stát. 

Krupiér 

Bodová hodnota prvních 

dvou karet: 

Obdrží kartu, když je hráčova 

třetí karta: 
Stojí, když hráčova třetí karta je: 

0, 1, 2 Vždy obdrží kartu  

3 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 9 8 

4 2, 3, 4, 5, 6, 7 0, 1, 8, 9 

5 4, 5, 6, 7 0, 1, 2, 3, 8, 9 

6 6, 7 0, 1, 2, 3, 4, 5, 8, 9 

7 Vždy stojí  

8, 9 Hráč stojí Hráč stojí 

Pokud má Hráč nebo Krupiér celkový součet 8 nebo 9, oba stojí. Toto pravidlo má 

přednost před všemi ostatními pravidly. 



Vedlejší Sázky 

Vedlejší Sázka je Sázka, kterou lze uzavřít nad rámec hlavních Sázek na pozice Hráče, 

Krupiér nebo Remízu. Ve hře Baccarat lze uzavírat vedlejší Sázky bez uzavření hlavní 

Sázky. 

Pravidla vedlejších Sázek na Pár hráče / Pár krupiéra / Jakýkoli pár / Dokonalé páry / 

Velká hra/ Malá hra jsou následující:  

• Sázky Pár hráče, Pár krupiéra vyhrávají, pokud první dvě vyložené karty tvoří na 

příslušné pozici pár. 

• Vedlejší sázka Jakýkoli pár vyhrává, pokud první dvě karty na pozici hráče, nebo 

první dvě karty na pozici krupiéra tvoří pár. 

• Sázka Dokonalé páry vyhrává, pokud první dvě karty Hráče nebo Krupiéra 

tvoří pár stejné barvy (stejného symbolu), například pár kárových sedmiček. 

• Sázka Velká vyhrává, pokud je celkový počet karet rozdaných na pozici Hráč a 

Krupiér 5 nebo 6. 

• Sázka Malá vyhrává, pokud je celkový počet karet rozdaných na pozici Hráč a 

Krupiér 4. 

• Vedlejší Sázka není spojena se Sázkami na hlavní hru. Lze například vsadit na 

pozici hlavní Sázky Hráče a na vedlejší Sázku Krupiérova páru a naopak. 

Egalite Extra 

Egalite Extra je vedlejší Sázka hry Baccarat, která umožňuje vsadit na konkrétní hodnotu při 

remíze. Například Sázka Egalite Extra 4 vyhrává právě tehdy, když hra skončí remízou 

s výslednou hodnotou karet, hráče i krupiéra, 4. Pokud hra neskončí remízou, všechny Sázky 

Egalite Extra prohrávají. Lze vsadit na více pozic Egalite Extra zároveň. 

 

 

 

 

 

 

  



Maximální sázky, maximální výhry  

Rozsahy minimální a maximální Sázky zobrazené vedle názvu stolu v Lobby a v 

uživatelském rozhraní herního stolu odpovídají limitům sázek Hráče/Krupiéra. 

Následující Sázky mají své limity: Hlavní sázky na pozici Hráč/Krupiér, Remíza a vedlejší 

sázky Pár hráče / Pár krupiéra / Jakýkoli pár / Dokonalé páry / Velká hra/ Malá hra a 

Egalite Extra (0-9). 

  



Tabulky výplatních poměrů 

Tabulka výplatních poměrů hlavních sázek 

Hra Hráč Remíza Banker 

Baccarat 1:1 8:1 0,95:1 

Tabulka výplatních poměrů vedlejších sázek 

Vedlejší sázka Výplatní poměr 

Pár hráče 11:1 

Pár bankéře 11:1 

Jakýkoli pár 5:1 

Dokonalé páry 25:1 

Velká hra 0,54:1 

Malá hra 1,5:1 

 

Výplatní poměry vedlejší sázky „Egalite Extra“ 

Jednotlivé Egalite Výplatní poměr 

0 150:1 

1 215:1 

2 220:1 

3 200:1 

4 120:1 

5 110:1 

6 45:1 

7 45:1 

8 80:1 

9 80:1 

 

 

 

 

 

 

 



Řešení chyb 

• Pokud ve hře, systému nebo herním procesu dojde k chybě, hra se dočasně pozastaví a 

krupiér upozorní pověřené osoby. Neprodleně slovně a prostřednictvím chatu informuje 

Účastníky, že nastala daná chyba a problém se aktivně řeší. 

• Určité chyby lze opravit vzdáleně bez viditelného zásahu další osoby. V jiných 

případech je potřeba, aby pověřená osoba byla fyzicky přítomna u herního stolu a 

problém se vyřešil manuálně na místě. 

• Při méně závažných chybách lze, po jejich vyřešení, pokračovat ve hře obvyklým 

způsobem. Jiné chyby lze vyřešit pouze zrušením aktuální hry pro některé, nebo 

všechny Účastníky hazardní hry. V takovém případě obdrží Účastníci žetony ve výši 

jejich původní sázky. 

 

Zásady odpojení/ztráty připojení 

 

• Pokud bude Účastník odpojen ze hry Živé hry do ukončení příjmu sázek, obdrží 

Účastník žetony ve výši jeho původní sázky, pokud bude Účastník odpojen ze hry Živé 

hry po ukončení příjmu sázek, zůstanou všechny podané sázky platné a vypořádají se v 

nepřítomnosti Účastníka. 

Hodnoty žetonů: 

 

Prvky uživatelského rozhraní 

 
Rebet 

Vsadí stejnou sázku jako v předchozím kole. 

 
Zpět 

Odstraní Hráčovy sázky, které jsou právě na stole. 

 
Zdvojnásobit 

Zdvojnásobí právě uskutečněnou sázku. 

 
Nastavení 

výsledkových 

karet 

Přepíná světlý/tmavý režim, symboly a stav balíčku na výsledkových 

kartách. 

* Viditelné pouze při otevřené Bead Road. 

 
Symbol Bead 

Road 

Přepíná různá zobrazení symbolů na výsledkové kartě Bead Road a 

umožňuje zvolit, zda se pro označení výher Hráče a Krupiéra použije 

latinka nebo čínské znaky, nebo zda se místo toho zobrazí číslo výherní 

karty pomocí arabských čísel. 



 

Stav 

výsledkových 

karet 

Přepíná stav výsledkové karty s možnostmi Celkem (kombinace aktuální 

a dvou posledních balíčků), Aktuální (aktuální balíček), Poslední 

(předchozí balíček) a Poslední -1 (balíček před předchozím). 

 
Nabídka 

Tlačítko otevře nabídku Nastavení. 

• Nastavení hry – umožňuje povolit nebo zakázat různé funkce a 

nápovědy. 

• Nastavení zvuku – umožňuje ztlumit a zrušit zvuky hry a hlas 

krupiéra a změnit hlasitost zvuku. 

• Nastavení videa – umožňuje změnit kvalitu videopřenosu. 

• Historie hry – umožňuje přístup k úplným informacím o 

historii předchozích her. 

• Nápověda – otevře soubory nápovědy a pravidel. 

 
Podpora* 

Umožňuje kontaktovat tým zákaznické podpory. 

 

Zůstatek 

Zobrazí aktuální zůstatek uživatelského konta. 

Sázka 
Zobrazuje podanou celkovou sázku. 

 
Pokladna 

Otevře okno Pokladna, kde lze provádět vklady na uživatelské konto a 

výběry z něj. 

 
Limity 

Otevře panel Limity. 

 
Lobby 

Načte Lobby, kde se lze připojit k jinému stolu. 

 

 


