
Reel Sheriff 

Nejvyšší sázka 500 Kč 

Nejvyšší výhra 500 000 Kč 

Výherní podíl 88,00 až 98,00% 

Poddruh hry Válcová hra 

 

Cíl technické hry: 

Podstatou hry je získat výherní kombinaci symbolů po zatočení válců. 

 

Popis pravidel hazardní hry: 

Hra je zahájena sázejícím stiskem tlačítka „START“ poté, co si nastaví výši sázky do 
hry. Sázející zvolí sázku do hry pomocí tlačítek  vedle pole „SÁZKA“. Tímto 
způsobem je navolena sázka do hry. Sázející získává výhru, pokud se na válcích ve 
výherních liniích (neplatí pro symboly SCATTER a MYSTERY) zobrazí výherní 
symboly dle výherní tabulky. Výhra se počítá zleva doprava, počínaje na válci nejvíce 
vlevo I zprava doleva, počínaje válcem nejvíce vpravo. 
Symbol WILD nahrazuje všechny symboly kromě symbolu MYSTERY.  
 
Během jedné hry je možné získat výhry na více výherních linií.  
Počet výherních linií ve hře je 20.  
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Bonusová fáze hry: 

 
Speciální symboly „Wild“ 
 
Divoký symbol Šerif se objevuje na 1. válci a s každým Respinem se posouvá o 
jednu pozici doprava. Divoký symbol Banditka se objevuje na 5. válci a s každým 
Respinem se posouvá o jednu pozici doleva. Divoké symboly nahrazují všechny 
ostatní symboly kromě symbolu Mystery. Pokud se na válcích objeví Divoký symbol, 
spustí se Respin. 
 
Speciální funkce „Respin“ 
Respiny (zatočení) jsou hrány zdarma se stejnou hodnotou sázky jako kolo, ve 
kterém byly spuštěny. Respiny končí, když na válcích nezůstávají žádné Divoké 
symboly. 
 
Speciální symbol „Mystery“ 
V případě, že oba Divoké symboly Šerifa a Banditky přistanou v jednom řádku a 
posouváním se setkají na jedné pozici, vytvoří společný Mystery symbol. Mystery 
symbol se chová jako Divoký symbol a nahrazuje všechny symboly. Nejprve se 
vyhodnotí výhry na liniích a následně Mystery symbol vyplatí náhodnou výhru v 
hodnotě 5x - 50x sázky. Po Mystery výhře symboly Šerifa i Banditky pokračují v 
posouvání se po válcích jako samostatné Divoké symboly. Mystery (Scatter) výhry 
jsou vypláceny kdekoli na válcích. 
 
Výherní tabulka: 

Výhra se vypočítává násobkem celkové sázky. 

Symbol Popis x celková 
sázka (5x) 

x celková 
sázka (4x) 

x celková 
sázka (3x) 

x celková 
sázka (1x) 

 

Šerif (Wild symbol) - - - - 

 

Banditka (Wild symbol) - - - - 

 

Mystery symbol - - - 5x-50x 

 

Odznak 25x 8x 1x - 



Symbol Popis x celková 
sázka (5x) 

x celková 
sázka (4x) 

x celková 
sázka (3x) 

x celková 
sázka (1x) 

 

Pytel peněz 20x 5x 0,8x - 

 

Pistole 15x 4x 0,8x - 

 

Podkovy 10x 3x 0,6x - 

 

Lebka 10x 3x 0,6x - 

 

A 5x 1x 0,4x - 

 

K 5x 1x 0,4x - 

 

Q 3x 0,6x 0,2x - 

 

J 3x 0,6x 0,2x - 

 

10 3x 0,6x 0,2x - 

 


