Joker 5

1. ZAKLADNI UDAJE

Joker 5 je hra se 3 vélci a 5 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na + a — v poli Sazka, si U€astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky.
Dosahne-li maximalni vySe klikdnim na tlacitko +, potom klikdnim na tlacitko — dosahne jeji
minimalni hodnoty. Po odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Pokud U¢astnik hazardni

ET
hry klikne na tlacitko , dojde ke zméné celkové Sazky na jeji maximalni hodnotu. Pocet
vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni. Jakmile je Ucastnikem hazardni hry

vybrana Sazka, mize kliknutim na tlacitko spustit hru, nebo pomoci tlacitka

spustit v rezimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout kliknutim na tlacitko

- i , které se objevi na misté tlacitka autostart, po jeho zmacknuti. Vyherni kombinace jsou
pocitany zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Utastnik hazardni hry spousti pii zahajeni hry nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. Cilem hry je doséhnout vyherni kombinace
symbolil na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statistickd primérna hodinova prohra: 39 240 K¢ — 267 120 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 85,16% az 97,82 %

2. SYMBOL WILD
Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu SCATTER.

3. FUNKCE VOLNE OTACKY ZDARMA
3 a vice symboli SCATTER spusti volné otacky dle vyherni tabulky. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.

4. VYHERNI TABULKA

) x celkova
Symbol Popis sazka (3x)
Hvézda
10 Volné otacky
(Scatter symbol)
Joker
50x

(Divoky symbol)




x celkova

Popis sazka (3x)
Cervena sedmicka 20x
Modra sedmicka 15x
Jahoda 6x

Hruska 6x
Meloun 5x

Hrozny 4x
Svestka 3x
Pomeranc 2x

Citron 2x

TresSné 2x




