Magnetic Wild

Nejvyssi sazka 500 K¢&

Nejvyssi vyhra 450 000 K¢
Vyherni podil 85,05 az 98,05%
Poddruh hry Valcova hra

Cil technické hry:

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato&eni valcu.

Popis pravidel hazardni hry:

Hra je zahajena sazejicim stiskem tlacitka ,START" poté, co si nastavi vysi sazky do
hry. Sazejici zvoli sdzku do hry pomoci tlagitek A vedle pole ,SAZKA®. Timto
zpusobem je navolena sazka do hry. Sazejici ziskava vyhru, pokud se na valcich ve
vyhernich liniich (neplati pro symbol SCATTER) zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocCinaje na valci nejvice vlevo. Symbol
WILD nahrazuje véechny symboly kromé symbolu FREE SPINS. Symbol WILD

v pfipadé vyherni kombinace expanduje vynasobi vyherni kombinaci sou¢tem
nasobitelt vyhernich symboll. Nasobitel kazdého Divokého symbolu je nahodné
zvolen v rozmezi 2x az 100x.

Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Pocet vyhernich linii ve hie je 15.
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Bonusova faze hry:

Volné otacky zdarma

Kdyz kdekoliv na valcich padnou 3 symboly FREE SPINSy, spusti se volné otacky.
Béhem volnych otacek se vSechny vyhry nasobi x3. Volné otacky jsou hrany zdarma

se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.

KouPrIT FUNKci

' symboly za 30x, 3 Divoké symboly za 70x nebo Volné otacky za 100x

@ Béhem zakladni hry si hra€ mize koupit 1 Divoky symbol za 10x, 2 Divoké
I

| vybrané sazky. Zakoupenim funkce se automaticky spusti rozto€eni. Valce

se zastavi s minimalné 1 zaru¢enym Divokym symbolem, 2 Divokymi
symboly, 3 Divokymi symboly nebo 3 symboly Free Spins, které udéluji volné otacky

v zavislosti na zvolené funkci.

Vyherni tabulka:

Vyhra se vypocitava nasobkem celkové sazky
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Symbol Popis x celkova sazka (5x)x celkové sazka (4x) x celkova sazka

(3x)
Dolar 0.8x 0.4x 0.2x
Zeton 0.8x 0.4x 0.2x
Kostka 0.8x 0.4x 0.2x
Srdce 0.6x 0.3x 0.1x
Pika 0.6x 0.3x 0.1x
Kfize 0.6x 0.3x 0.1x

Karo 0.6x 0.3x 0.1x




