Age of Pyramids

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,10—-97,92 %
CiL TECHNICKE HRY

Age of Pyramids je vélcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symbolll na
nekteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

Ugastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho
pole.

To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni
vyse sazkové trovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vypléceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vypléci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Zména sazky neresetuje liStu prubehu.

Lista priib¢hu se resetuje pouze po udé€leni jeji konkrétni funkce.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovlivituje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE
Hra ma 5 statickych vyhernich linii.

BONUSOVE FUNKCE HRY
Specialni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje v§echny symboly kromé symbolu
Scatter. Pouze 5 Divokych symboll ve vyherni fad¢ vytvaii vlastni vyherni kombinaci.

x celkov sazka (15x — 1x] Speciélni funkce Hold N Respin - KdyZ na prvnim véalci nasbirate

15 1000x | 5 zelenych Scatter symbold, spusti se 3 uvodni opakovana
14 S00x | oztogeni. Pouze vy$$i hodnota symbolu Scatter zvysi soucasnou
13 200x , wox s :
12 120x ziskanou hodnotu. Po spusténi funkce Hold N Respin se na
1 80x valcich ndhodné rozmisti az 5 Scatter symboli podle hodnoty
10 50x ziskaného symbolu Scatter. Béhem celé¢ funkce zistdvaji na
9 40x miste. Pokud se na valcich objevi nové Scatter symboly, zistanou
8 30x na misté a pocet respint se resetuje na 3. Funkce Hold N Respin
7 24x kon¢i, pokud beéhem respinli nepadnou na valcich zadné nové
6 20x Scatter symboly nebo pokud je vSech 15 pozic zaplnéno Scatter
2 lgi symboly. Vyhru z funkce Hold N Rgspin ziskate pouze za
3 B kone¢ny pocet Scatter symboll na konci funkce. Hold N Respin
) ix je hran zdarma se stejnou sdzkou jako kolo, ve kterém byl spustén.
1 2% Béhem funkce Hold N Respin se pouziva jina sada valci.




Specialni funkce Win Respins - Kdyz v listé pribéhu na druhém valci nasbirate 5 oranzovych
Scatter symbolii, ziskate az 5 respintl, podle hodnoty ziskaného symbolu Scatter. Pouze vyssi
hodnota symbolu Scatter zvysi soucasnou ziskanou hodnotu. Respiny nelze znovu spustit.
Respiny jsou zdarma hrany se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény. V kazdé
otacce ve Win respins je vyhra.

20x -500x Specialni funkce Mystery - KdyzZ v li§t€ pribéhu na tfetim valci nasbirate 5
12x - 200x fialovych Scatter symbold, spusti se tato funkce. Pouze vyss$i hodnota

symbolu Scatter zvysi soucasnou ziskanou hodnotu. Ve funkci Mystery
12x - 100x | ziskate vyplatu Mystery z uréitého rozsahu podle Vyherni tabulky, podle
8x - 60x hodnoty ziskaného symbolu Scatter. Vyplata Mystery se vyhodnoti po
8x -40x spusténi funkce.

Speciélni funkce Wild Respins - Kdyz v 1i§t¢ pribéhu na ¢tvrtém valci nasbirate 5 modrych
Scatter symbold, ziskate az 5 Divokych symbold, podle hodnoty ziskaného symbolu Scatter, a
spustite respiny. Pouze vyssi hodnota symbolu Scatter zvysi soucasnou ziskanou hodnotu.
Béhem prvniho respinu se na valcich ndhodné rozmisti az 5 Divokych symbolii. Béhem celé
funkce zlistavaji na misté. Respiny pokracuji, dokud nevznikne vyherni kombinace.

Respiny jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény.

Specialni funkce Multiplier Respins - KdyZ v 1i§t& priibéhu na patém valci nasbirate 5 Cervenych
Scatter symbolt, spusti se Respiny s nasobiteli. Pouze vyssi hodnota symbolu Scatter zvysi
soucasnou ziskanou hodnotu. Vélce se znovu rozto¢i, dokud neni udélena vyhra, kterd se
vynasobi x2, x4, x6, x8 nebo x10, zavisejic na hodnot¢ nasbiraného symbolu Scatter.

Respiny jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény.

Symbol Popis (5x)
’ =5 1 Zeleny Scatter symbol Spousti funkci Hold N Respin
; =5 1 Oranzovy Scatter symbol Spousti funkci Win Respins



Symbol Popis (3x)
E&@; Fialovy Scatter symbol Spousti funkci Mystery
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Spousti funkci Wild Respins

Spousti funkci Multiplier Respins

VYHERNI TABULKA

VYHERNI TABULKA

Svymbol Pobis x celkova x celkova x celkova x celkova

)f _ P sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Wild
(Divoky 200x - - -
symbol)
Faraon 100x 24x 12x 4x
Kleopatra 24x 12x 6x 2x
Anubis 16x 8x 4x -




x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol  Popis sazka (5x)  sdzka (4x)  sazka(3x)  sdzka (2x)

Horus 16x 8x 4x -

Thoth 12x 6x 3x -

Bastet 12x 6x 3x =

Q 4x 2x 1x -



