BerryBurst™

Ziakladni informace

Hra BerryBurst ™ je valcova hra s hracim polem 5 sloupct x 3 fadkti. Symboly propadavaji
hracim polem a tvoii vyherni kombinace. U¢elem hry je seskupit vyherni kombinace alespori
péti shodnych symboll vzajemné se dotykajicich horizontaln¢ nebo vertikaln€. Hra obsahuje
zastupné symboly Wild a Expanding Wild a funkci Re-Spins, (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil: 96,44 % az 96,56%

Nejvyssi sazka: 1000,00 K¢

Nejvyssi vyhra: 500 000,00 K¢

Statistickd primérnéd hodinova prohra: 64 080,00 K¢ az 61 920,00 K¢

Herni funkce
V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tladitek, kterd se ve hfe pouZivaji, s
popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplisob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko Funkce
UROVEN Klikanim na postranni tlac¢itka se zvySuje nebo snizuje uroven sazky
1 o na jednu hru technické hry. Jedné urovni odpovida 10 minci.

HODN. MINCI Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota

mince na jednu hru technické hry.
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Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast Pokrocila
nastaveni automatické hry.
Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozné vySe sazky a
zahdji se hra technické hry.

Kliknutim na tlaitko se zahdji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu minci pfislusné urovné a hodnoty
mince.

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné Vyplatni tabulky.

Pomoci Sipek uvnitf informaci o hie lze prechdzet mezi
jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moZnosti hry. Viz
¢ast MozZnosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovéana
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry
* Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu kli¢e na hernim panelu.
+  Uvodni obrazovka — zapina nebo vypina ivodni obrazovku.
* Otaci se mezernikem — zapina nebo vypiné funkci mezerniku pro zahajeni hry.



» Historie her — kliknutim na tlacitko se zobrazi herni historie (neni k dispozici
v rezimu Hra pro zabavu).
Pokrocila nastaveni Automatické hry
* Pokrocild nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo

Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity,
kdy se mé automatickd hra pierusit.
Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlaitkdch se nastavuje pocet her
automatické hry.
Funkce Zastavit automatickou hru:
o Pri jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfti jakékoliv vyhfte.
o KdyzZ jedna vyhra prekro¢i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné

hry technické hry ptekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.
o KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek na

uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.
o KdyZ se hotovost sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek na

uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.
Automaticka hra technické hry se zahdji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.
Automaticka hra se ukonc¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v
pripad¢é nedostate¢ného zustatku uzivatelského konta sdzejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.
Automatickou hru lze kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.
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Vyplatni tabulky

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti
na zvolené hodnoté sazky. Pokud jsou vysledkem jedné hry technické hry naznacené shodné
symboly, dochazi ke zformovani vyhernich kombinaci. Pro sestaveni vyherni kombinace je
tieba seskupit 5 a vice symbolt, které se horizontaln€ anebo vertikaln€ vzajemné dotykaji. Vyse
vyhry z jedné hry technické hry je ur€ena zvolenou hodnotou sazky (ndsobek hodnoty trovné
a hodnoty mince) vynasobenou multiplikatorem pfislusné vyherni kombinace uvedené ve
Vyplatni tabulce. Z kazdé vyherni kombinace se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z
jednotlivych vyhernich kombinaci se v rdmci jedné hry technické hry scitaji. Vyherni
kombinace symbolil, které se vzajemné horizontdln¢ nebo vertikalné nedotykaji, se vyplaceji
samostatné.



Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota tirovné je nastavena na 10. Vyherni
kombinaci tvoti 7 symboli Maliny. Vyhra je v tomto pfipad€ vypoctena nasledovné: nastavena
vyse sazky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K¢ x 10 urovni) x multiplikator 100, t;j.
5000,00K¢.

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vS§echny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Pokud 6 nebo
vice symboli Wild vytvoii shluk, zastupuji pouze jeden ze symboli na jedné ze stran tohoto
shluku. Pokud dojde k zobrazeni symbolt Wild na vSech pozicich vélcii, pouzije se k vypoctu
vyhry multiplikator 5 000, jako za symbol Maliny.

Pokud se kdekoliv na pozicich valcti béhem zikladni faze hry objevi symbol Wild, pfeméni se
na zastupny bonusovy symbol Expanding Wild (viz obrdzek), ktery pokryva vSechny pozice
valce. Poté dojde k ud¢€leni vyher z ptipadnych vyhernich kombinaci a aktivuje se funkce Re-
Spin.

Béhem aktivni funkce Re-Spin
zustanou  vSechny  symboly
Expanding Wild na svych pozicich
a dojde v ramci jedné hry
technické hry k opétovnému
rozto¢eni  zbyvajicich  valct.
Pokud se béhem aktivni funkce
Re-Spin zobrazi na pozicich valcl
alespont jeden symbol Wild,
pfeméni se na symbol Expanding
Wild, dojde k udé¢leni vyher z
vyhernich kombinaci a znovu se
aktivuje funkce Re-Spin.

Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma v reZimu funkce Re-Spin se v ramci jedné hry technické
hry pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro urceni vyse vyhry
v ramci bonusovych zatoceni zdarma se pouZzije vyse sazky na vyherni linii jako v zakladni fazi
hry, ve které se bonusové zatoceni zdarma aktivovalo.




Nedokoncené hry

Pokud se hra prerusi nebo ji sdzejici pred¢asné opusti, budou vSechny informace o hie a
uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho preruSeni. Pokud je 180denni lhita nedokonéené hry piekrocena, sazka je vracena na
uzivatelské konto sézejiciho.



