STROLLING STAXX:CUBIC FRUITS

Ziakladni informace

Hra STROLLING STAXX:CUBIC FRUITS je pétivalcovy vyherni video automat se 10
fixnimi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje Wild, Colossal symboly a funkci Re-spin (viz obrazky
a popis nize). Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil: 95,95 % az 95,98 %

Nejvyssi sazka: 400,00 K¢ (Bonus Bet az 600,00 K¢)

Nejvyssi vyhra: 500 000,00 K¢

Statistickd primérnéd hodinova prohra: 28 944,00 K¢ az 43 470,00 K¢

Herni funkce
V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, kterd se ve hie pouzivaji, s
opisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:
Tlacitko Funkce

UROVEN Klikdnim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje Uroven
sazky na jednu hru technické hry. Jedné irovni odpovida 10 minci.
S aktivni funkci Bonus Bet 15 minci.
Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

. Kliknutim zobrazite nabidku nastaveni Automatické hry a miizete

T neghat hru probihat automaticky. Vybezr.te,: podet ro,ztoéeni pro
rezim Autom. hra nebo zobrazte Pokrocila nastaveni a nastavte

moZnosti zastaveni rezimu Autom. hra.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vysSe sazky a

zahdji se hra technické hry.

\W} Kliknutim aktivujete nebo deaktivujete sazku Bonus Bet.
[ ]

T

MAX. SAZKA

Kliknutim na tlacitko se zahdji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry, ktera je
stanovena vynasobenim poctu minci pfislusné trovné a hodnoty
mince.

Kliknutim se oteviou informace o hie v€etn¢ Vyplatni tabulky.

Klikdnim na Sipky vlevo a vpravo muzete listovat strankami
Tabulka vyplat.

»
X

Kliknutim se vratite zpét do hlavni hry.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry. Viz
¢ast MoZnosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovédna
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.




Moznosti nastaveni hry
* Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu klice na hernim panelu.
«  Uvodni obrazovka — zapina nebo vypina uvodni obrazovku.
*  Otaci se mezernikem — zapind nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni hry.
» Historie her — kliknutim na tlacitko se zobrazi herni historie (neni k dispozici
v rezimu Hraj pro zabavu).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

* Pokrocild nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo
Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity,
kdy se ma automatickd hra prerusit.

* Volbou piislusné hodnoty na zobrazenych tlaitkdch se nastavuje pocet her
automatické hry.

* Funkce Zastavit automatickou hru:

e Pri jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfti jakékoliv vyhfte.

¢ KdyZ jedna vyhra prekro¢i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyzZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek na
uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

e KdyZ se hotovost snizi o — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek na
uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.

* Automatickd hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.

* Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v
ptipad€¢ nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrZzovéany zdkonné podminky.

* Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Automaticka hra

¥ Pokrogila nastaveni

Zastavit automatickou hru
. Pii jakékoliv vhie

B Koy jedna vihra prekrodi cx TN

. Kdy# se hotovost navysi o 7K _
B Koy se hotovost snifi o vigl

Potet roztoceni

mBEEe)

Zvolte pro spusténi

Tabulka vyplat

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(ndsobek hodnoty trovné a hodnoty mince) vyndsobenou multiplikdtorem piislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry sc¢itaji. Vyherni
tabulka uvadi vyhry pii zvolené Urovni 1 a Hodnoté minci 1.
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Vyhra za sazkovou fadu v mincich se rovna hodnoté uvedené v Tabulce vyplat znadsobené
urovni sazky. Vyhra za sazkovou fadu v penézich se rovna vyhfe v mincich znasobené
hodnotou minci. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra v sazkové fadé. Kombinace na sazkové fadé
je vyherni, pokud zasahuje od valce zcela vlevo na valec zcela vpravo. Soucasné vyhry v
jednotlivych sazkovych fadach se s¢itaji.

Symbol Wild

Symboly Wild se mohou objevit jako sady nebo symboly Colossal kdekoliv na
valcich v hlavni hie 1 béhem opétovnych roztoceni Strolling Staxx Re-Spins a
nahrazuji vSechny symboly. Symboly Wild zastupuji ostatni symboly tak, aby
v sazkové fad¢ vznikly co nejvyssi vyherni kombinace, jak je uvadi tabulka
vyplat.

Symboly Colossal

ey VSechny symboly se mohou objevit jako samostatné nebo jako
E w a . symboly Colossal o rozmérech 2x3 nebo 3x3 pole. Symboly

¥ = | Colossal se mohou objevit kdekoliv na valcich v hlavni hie i
> béhem opétovnych roztoceni Strolling Staxx Re-Spins.

Symboly Colossal mohou byt zobrazeny celé nebo jen ¢astecné v
zavislosti na tom, jak se vélce zastavi. Po zastaveni valcu se
symbol Colossal rozd€li na 2 az 9 samostatnych symbola. Libovolna ¢ast symbolu Colossal,
jez je soucasti vyherni kombinace v sdzkové fad¢, proplaci vyhru v souladu s tabulkou vyplat.




Strolling Staxx Re-Spins (opétovné oto¢eni bez odecteni sazky)

Pokud je jeden nebo vice valcii pokryto stejnym symbolem, ktery tak vytvari sadu symbold,
spusti se funkce Strolling Staxx Re-Spins.

Staxx Sign zobrazuje pti kazdém roztoceni symbol, ktery se mize objevit na celém valci.
Symboly Wild nezastupuji pti vytvafeni sad zadné jiné symboly. Béhem opétovnych roztoceni
Strolling Staxx Re-Spins se vS§echny sady symboll a pfipojené symboly posouvaji pti kazdém
roztoceni o jeden valec vlevo, a to tak dlouho, dokud vSechny sady neopusti valec nachazejici
se nejvice vlevo. Symbol je pfipojeny k sad¢€, pokud se jedna o stejny symbol, jenz tvoii sadu,
a sousedi s touto sadou nebo s valcem s pfipojenym symbolem.

Ptiklad ptipojenych symbolii:

Po kazdém roztoceni Strolling Staxx Re-Spin dojde k vyhodnoceni vyher. Pokud se béhem
roztoceni Strolling Staxx Re-Spins objevi na valcich nové sady symboli, spusti se funkce
Strolling Staxx Re-Spins znovu.

Poté, co z valce zcela vlevo zmizi posledni sada symbold, probéhne jesté jedno opétovné
roztoceni valci. Pokud se béhem tohoto roztoceni Strolling Staxx Re-Spin na valcich neobjevi
zadné nové sady symboltl, funkce Strolling Staxx Re-Spins skon¢i.

Opétovna roztoceni Strolling Staxx Re-Spins probihaji se stejnou trovni sazky a hodnotou
mince jako kolo, v némz byla opétovna roztoceni Strolling Staxx Re-Spins aktivovana. V poli
Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z roztoCeni Strolling Staxx Re-Spins pfictené k
vyhram z kola, ve kterém byla opétovna rozto€eni Strolling Staxx Re-Spins spusténa.

Bonus Bet & Extra Chance

==V piipad¢ aktivace sazky Bonus Bet probihé hra s 15 mincemi za

— kazdou troven sazky a lze spustit funkci Extra Chance. Funkce

Extra Chance se spusti, kdyz k aktivaci opétovnych roztoceni
Strolling Staxx Re-Spins nedojde prostfednictvim ziskani
symbolu Colossal o rozmérech 3x3 pole. Vyhodnoceni vSech
vyher ze sazkovych tad probéhne jesté¢ pred roztoCenim Extra
Chance. Béhem funkce Extra Chance se miize v horni vrstvé nad vélci objevit pln¢ nebo
castecné zobrazeny symbol Colossal o rozmérech 3x3 pole.
Po roztoc¢eni Extra Chance nedojde k vyhodnoceni vyher a spusti se roztoceni Strolling Staxx
Re-Spins.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pierusi nebo ji sdzejici pred¢asné opusti, budou vSechny informace o hie a
uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho preruSeni. Pokud je 180denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena na
uzivatelské konto sazejiciho.



