Joker 40

1. ZAKLADNI UDAJE 1.8.9

Joker 40 je hra s 5 vélci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 raznych symboli.
Kliknutim na + a — v poli Sézka, si Utastnik hazardni hry vybird hodnotu celkové Sizky.
Dosahne-1i maximalni vySe klikdnim na tlacitko +, potom klikdnim na tladitko — dosahne jeji
minimélni hodnoty. Po odehréani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Pokud Ugastnik hazardni

MAX
hry klikne na tla¢itko Lﬂ), dojde ke zméné celkové Sazky na jeji maximalni hodnotu.
Jakmile je Ucastnikem hazardni hry vybrana celkovad Sazka, miZe kliknutim na tlacitko

o
@ spustit hru, nebo pomoci tlacitka M spustit v reZimu autostart. Tento rezZim je

mozno po odehrani hry vypnout kliknutim na tla¢itko L@J, které se objevi na mist¢ tlacitka
autostart, po jeho zmacknuti. Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou Scatter symbolu,
zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U symbolu WILD nezaleZzi
na jeho pozici na valcich. MoZzna vyhra je pocitana jako nasobek pole Sazka a Ciselného
koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platnd je vZdy jen nejvyssi
vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji.

Minimélni sazka na jednu hru: 2 K¢

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statistickd primérnd hodinova prohra: 90 000 K¢ — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95% az 97 %

2. REZIM AUTOSTART
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Po kliknuti na tlacitko w si mize Ucastnik hazardni hry zvolit pocet otacek,
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které budou odehrany v rezimu autostart. &J Nad timto tlacitkem se zobrazuje
pocet zbyvajicich her, které budou jest¢ odehrany v autostart rezimu.
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3. SYMBOL WILD
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Divoky symbo nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou symbolu Scatter.

4. SYMBOL SCATTER

Pokud Utastnik hazardni hry obdrZi kdekoliv na valcich 3 nebo vice symbolii Scatter ﬁ ,
ziskava vyhru az do vysSe 30x sazky.

5. VOLNE OTACKY

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrzi kdekoliv na vélcich 3 nebo vice symboll Scatter, ziskava
bonusovou hru ,,Volné otacky* dle Vyherni tabulky. ,,Volné otacky* 1ze znovu spustit.
,Volné otacky“ je bonus, pii kterém nejsou Ucastnikovi hazardni hry odeéteny z pole
,KREDIT* Zadné penéZni prostfedky. Vyhry jsou béhem bonusu ,,Volné oticky* kumulované
v poli ,,VYHRA“.

6. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace nasobi celkova Sazka do
hry.

Symbol Nazev 5x 4x 3x
7:? Hvezda (Scatter) | 3, Voﬁ;(?ht)tééek 20 vOﬁ;cOhJ:)tééek 10 Voﬁ;fht)tééek
@9 | Joker (Wild symbol) 50 10 2
? Cervena sedmicka 20 4 1
? Modra sedmicka 20 4 1
W Jahoda 12 3 1
(j Hruska 12 3 1
@ Hrozny 8 2 0,4
@ Meloun 8 2 0,4
ﬁ Ttesné 4 1 0,2
6) Svestka 4 1 0,2
@ Pomeran¢ 4 1 0,2
C;) Citron 4 1 0,2




